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JoHDANTO

MUOTOILUKASVATUS ON tutustuttamista muotoiluun, sen eri ilmenemis-
muotoihin ja mahdollisuuksiin. Se auttaa nikemiin omat vaikutusmahdollisuu-
tensa ympiriston ja paremman arjen luomisessa. Muotoilukasvatuksessa oma-
kohtaisen tekemisen kautta opitaan muotoilijan tyoskentely- ja ideointitaitoja
ja luovan prosessin hallintaa. Avoimet prosessit ja tehtivit ruokkivat uteliaisuut-
ta, luovuutta ja luovassa ongelmanratkaisussa tarvittavia taitoja. Opitut taidot
ovat tirkeitd milld tahansa alalla ja muuttuvissa tilanteissa. Yhteiskunnan suuret
muutokset lisddvit muotoiluosaamisen tarvetta, ja muotoilukasvatus nihdiin
merkittivini tekijini luovuuden, kulttuurin ja hyvinvoinnin kehittymisessa
yhteiskunnassa. Muotoilukasvatuksen laajat merkitykset, niin yksilo- kuin yhteis-
kunnallisellakin tasolla, tekevit siitd erityisen tirkedn tarkasteltavan. Opinniyte-
tyoni kisittelee muotoilukasvatusta ja sen mahdollisuuksia osana suomalaisen
peruskoulun opetusta.

Taiteen edistimiskeskuksen Uudenmaan taidetoimikunnan hanke Mutku
- muotoilukasvatusta peruskouluun (Mutku) pyorihti kiyntiin syksylld 2012.
suunnitellaan, toteutetaan ja testataan innostava ja monipuolinen muotoilun ope-
tuskokonaisuus suomalaisille peruskouluille. Pitkdaikaisena tavoitteena on saattaa
muotoilukasvatus luontevaksi osaksi suomalaisen peruskoulun opetusta. Hanke
alkoi syyslukukaudella 2012 tydryhmin kokoamisella ja alustavalla opetuspaketilla,
jota ldhdettiin testaamaan pilottikokeiluna kahdessa eri koulussa Uudenmaan
alueella. Kohderyhmini olivat peruskoulun 3.—6. luokkalaiset oppilaat. Opetus-
kokonaisuutta ja jo tuotettua opetusmateriaalia kehitettiin pilotin ensimmiisen
vaiheen aikana niissd kouluissa. Pilotin toinen vaihe jatkui vuoden 2013 aikana
kolmessa eri koulussa Uudellamaalla. Muotoilukasvatuksen opetuskokonaisuus
lanseerataan ja tarjotaan valtakunnalliseen kiytt6on vuoden 2014 aikana. Tulok-
set pilottikokeilulta olivat inspiroivia ja silmid avaavia: Muotoilukasvatukselle on
selvisti oma paikkansa osana peruskoulun opetusta. Muun muassa suunnittelu-
ajattelu, suunnitteluprosessi ja luova ongelmanratkaisu, jotka ovat oleellisia osia
muotoilu-kasvatuksen opetusta, tarjoavat uusia luovia tyovilineiti ja lihestymista-
poja peruskoulun perinteisiin opetuskiytintoihin.

Minulla on ollut ainutlaatuinen mahdollisuus olla mukana Mutku-hankkeen
eri kehitysvaiheissa ja osaltani vaikuttaa opetuskokonaisuuden ja opetussuunni-
telman muodostumiseen. Olen ollut hankkeessa mukana tiysipaivaisesti vuo-
den 2013 tammi-maaliskuun aikana, osana korkeakouluharjoitteluani Taiteen
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edistamiskeskuksessa Uudenmaan taidetoimikunnassa. Toimin osana tyoryhmii
muotoilukasvatuksellisissa hankkeissa, joista Mutku on yksi mittavimmista ja
nakyvimmistd. Tyoharjoittelujaksoni jilkeen olen toiminut osa-aikaisesti

Suomen muotoilukasvatusseura ry:n (SuoMu) muotoilukasvatushankkeissa. Olen
kehittimistd, ja onkin mahdotonta erottaa selkeidsti osuuttani Mutkun jo ole-
massa olevasta materiaalista. Muun muassa Mutkun pilottikokeilussa kiytettyjen
tuntisuunnitelmien muokkaaminen on ollut yksi merkittivia tydpanos Mutkuun
omalta osaltani. Hanke on ollut oiva mahdollisuus olla mukana muotoilukas-
vatuksen aseman kehittimisessa Suomessa, tutustua alaan kiytannossi ja tehda
titvistd yhteistyota alan asiantuntijoiden kanssa.

Teoreettisina lihtokohtina tyGssini toimivat muotoilukasvatuksen alan
hahmottaminen eli mita muotoilukasvatus on, aikaisemmat muotoilukasvatusta
edistaneet hankkeet ja tahot sekd suomalaisen perusopetuksen opetussuunnitel-
man perusteet. Lisaksi esittelen taustatietona hankkeeseen vaikuttaneet pedago-
giset lihtokohdat. Muotoilukasvatuksen tirkeitd teemoja suunnitteluajattelua,
suunnitteluprosessia seki luovaa ongelmanratkaisutaitoa tarkastelen syvemmin.
Kisittelen muotoilukasvatuksen asemaa Suomessa esittelemilld Iyhyehkosti muita
vastaavia aikaisemmin toteutettuja muotoilukasvatusta edistineitd hankkeita ja
muotoilukasvatuksen parissa toimivia tahoja. Tarkastelen muotoilukasvatuksen
osuutta timinhetkisessd ja uudistuksen alla olevassa peruskoulun opetussuunni-
telman perusteissa. Esittelemini teoreettiset lihtokohdat toimivat teoriataustana
my6s Mutku-opetuskokonaisuuden opetussuunnitelmalle. Opetussuunnitelman

Tarkoituksenani on opinniytteen kautta 10ytdi vastauksia kysymyksiin:
Miti on muotoilukasvatus? Miksi siti tarvitaan? Mitd se on tai voisi olla kaytinndssa
osana suomalaista peruskouluopetusta? Tyd on tapauskohtainen katsaus muotoilu-
kasvatukseen ja sen mahdollisuuksiin. Mutku toimii kiytinnon esimerkkini siitd,
mitd muotoilukasvatus voisi olla osana suomalaista peruskoulua. Opinniytety6
toimii Mutkun teoreettisena materiaalina. Tyotd varten olen tehnyt haastatteluja
ja kiynyt keskusteluja eri asiantuntijoiden ja alalla toimivien henkiliden sekid
pilotissa mukana olleiden opettajien kanssa. Olen seurannut ja ohjannut Mutkun
pilottitunteja sekd ollut mukana suunnittelemassa ja toteuttamassa erilaisia muo-
toilukasvatusty6pajoja. Lisiksi tietoa on keritty kenttimuistiinpanoina tunneilta.

Muotoilijana olemisen vastuu ja oman tyoskentelyni eettisten ja yhteis-
kunnallisten vaikutuksien pohtiminen saivat minut kiinnostumaan muotoilun
kasvatuksellisista nakokulmista. Olen opiskellut lyhyen sivuainekokonaisuuden
Aalto-yliopiston Taiteiden ja suunnittelun korkeakoulun Kuvataidekasvatuksen
koulutusohjelmassa. Timin lisiksi olen toiminut kidytinnon opetustyossi koulun-

12

kiyntiavustajana ala-asteella ja keramiikkakerhon opettajana 6—8-vuotiaille lapsille
sekid ollut osana eri muotoilukasvatushanke-tyéryhmii. Minua kiinnosta-vat
erityisesti muotoilijan rooli muotoilukasvattajana sekd muotoilukasvatuksen
mahdollisuudet osana lapsen ja nuoren kasvua ja kehitysti. Opinniytteen aihe

on lihtoisin omasta kiinnostuksestani muotoilukasvatukseen ja sen mahdollisuuk-

kasvatuksesta alana sekd haluani kehittdd omaa ammatillista ajatteluani ja osaamis-
tani. Lisdksi tavoitteenani on opinniytteen myota edistia Mutku — muotoilukasva-
tusta peruskouluun -hanketta ja siten muotoilukasvatuksen asemaa Suomessa.

13
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TAVSTA JA
LAHTOKOMDAT

TEOREETTISINA LAHTOKOHTINA opinniytteellent esittelen kolme kokonaisuutta.
Nimi kokonaisuudet toimivat osaltaan lihtokohtina myGs opinniytteeni pro-
duktiiviselle osalle, Mutku — muotoilukasvatusta peruskouluun -hankkeen ope-
tussuunnitelmalle. ” Mitd on muotoilukasvatus?” -alaluvussa avaan termiia muotoilu-
kasvatus ja selvitan, mitd muotoilukasvatus on, sekd kerron muotoilukasvatuksen
yhteiskunnallisesta merkityksesti. Lihdemateriaalina olen kiyttinyt muun muassa
alan uusimpia tutkimusartikkeleita kansainvilisissd julkaisuissa. Muotoilukasva-
tuksen kannalta tirkeitd teemoja, suunnitteluajattelu, suunnitteluprosessi sekd
luova ongelmanratkaisu, kisittelen tarkemmin. Otsikon ”Muotoilukasvatusta edis-
taneitd hankkeita ja tahoja” alle olen kerinnyt esimerkkeji jo toteutetuista muotoi-
lukasvatushankkeista ja alalla toimivista tahoista. Olen valinnut kokonaisuuksia,
jotka ovat toimineet taustavaikuttajina Mutkulle tai ovat muuten merkittavia

muotoilukasvatuksen saralla. Kyseiset hankkeet antavat kuvan muotoilukasvatuk-
sen timinhetkisestd tilasta Suomessa. Lopuksi, alaluvussa ” Suomalaisen perusope-
tuksen opetussuunnitelman perusteet”, keskityn tarkastelemaan timinhetkisia (2004)
perusopetuksen opetussuunnitelman perusteita muotoilukasvatuksen osalta, ja
tutustun vuonna 2016 voimaan astuvaan perusopetuksen opetussuunnitelman
perusteiden jo olemassa olevaan julkaistuun materiaaliin.

KUVAT 2 JA 3

Mutkun pilottijaksoon
osallistuneiden oppilaiden
luonnoskirjoja.

1.1 Mita on muotoilukasvatus?

ENNEN KUIN voidaan puhua muotoilukasvatuksesta, tulee kisite muotoilu ym-
mirtdi. Muotoilu-termin ymmirtiminen on oleellinen asia my6s osana muo-
toilukasvatusopetusta. Muotoilulla on monipuolinen rooli suomalaisessa yhteis-
kunnassa. Muotoilun vahva kulttuurillinen merkitys ymmirretiin, mutta silli on
my&s poliittinen asema yhteiskunnassamme.

Suomi tunnetaan muotoilumaana, mutta suomalaisten kisitys muotoilusta
pelkkini esinemuotoiluna on edelleen yleinen ja ennakkokisityksellinen eiki
anna kuvaa muotoilun laaja-alaisuudesta ja sen mahdollisuuksista. Suomalainen
muotoilu on todellisuudessa ollut jo vuosikymmenten ajan moniulotteinen
toimintakenttd, joka pyrkii vastaamaan erilaisiin yksilon, yhteiskunnan, yritys-
maailman ja teollisuuden tarpeisiin. Esine- ja tuotekeskeisestd muotoilusta on
siirrytty yhi enemmin kohti palveluja, konsepteja ja elamyksid kattavaa muo-
erilaisiin sosiaalisiin ja taloudellisiin haasteisiin. Teollisen muotoilun voimakkaan
kasvun myo6td, 7o-luvulta alkaen, monet muotoilijat tyoskentelevit yhi enem-
min teollisuuden palveluksessa suunnitellen muun muassa erilaisia teollisuuden
komponentteja seki niiden kiyttoon liittyvid ominaisuuksia. T4lld hetkelld ei ole

td, tuotekehittelijisti tai palvelukonsultista.

“DESTGN T5 THE HUMAN CAPACTTY TO SHAPE ANDMAKE ~ Osaltistumala esimerkiksi kaupunisuun-
OUR ENVIRONMENTS IN WAYS TAT SATLSFY QUR NEEDS  tctaen s sosatiuatlon pivehiden
AND (JIV[ M[ANING TO OUR HV[S” (IND[X) tamaan ihmisten arkieldmai ja edistimain

sosiaalista yhdenvertaisuutta. (Hohti 2011;
10—11, 13, T7.) Suunnittelutyd on muuttunut demokraattisemmaksi ja muotoilija
tyoskentelee yhi useammin yhdessi eri alojen asiantuntijoiden, asiakkaiden ja
kayttdjien kanssa.

Muotoilijan ammattinimike jakautuu moneen eri yksityiskohtaisempaan
alaan. Muotoilija on omaan alaansa erikoistunut asiantuntija, ei pelkistian ideoit-
sija, vaan tiedon hankkija, suodattaja ja kommunikoija. Tyoskentely edellyttid eri
alojen, tekniikoiden ja rakenteiden hallintaa ja monipuolista osaamista. Lisiksi
muotoilijan tulee tuntea thmisen toiminta, ajattelumallit ja kulttuurihistoria, silla
toilijan ammatissa kiytettivid luovia tyStapoja on mahdollista soveltaa monessa
muussakin ammatissa. Muotoilun prosessin ymmirtimisen ja oppimisen avulla
luova ongelmanratkaisukyky ja sen soveltaminen arkielimissi kehittyvit. Luova
ongelmanratkaisukyky taas nihdiin avainasemassa tulevaisuuden tySelimissi.
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den yhteiskunnassa (Savio 2012). Muotoilijan tyd suuntautuu aina tulevaisuuteen.
On kyettavd luomaan asioita, joita ei vield ole, hahmottamaan uusia tapoja tehdi
sekd pyrkid aina parempaan. Tami paremmuus sisiltid monia arvoja ja muotoili-
jan laaja-alaista osaamista, jatkuvaa kehittymista.

David Barlexin (2007, 4) esittimi kuvio selventdid muotoilijan ammatin ja
suunnitteluprosessin moniulotteisuutta. Se esittid eri nikokulmia, joita muotoi-
lijan tulee ottaa huomioon tuotteen tai konseptin suunnittelussa. Kaikki osa-
alueet ovat vuorovaikutuksessa keskeniin, joten muutos

yhdess’% osa—algeesﬂs? vaikuFtaa liaikkiin muih%n 'osa—alueisi'in. ”ID[AS (OME F KOM MAKING THINGS
Muotoiluna pidetiin monia tydskentelytapoja ja prosesseja. IN D[SHJN, MAKING IS THINKINGN

-KEN BOTNICK

CONCEPTUAL
WHAT IT DOES

MARKETING TECHNICAL
WHO IT’S FOR HOW IT WORKS

Muotoilu itsessidn on prosessi, jossa ratkaistaan ongelmia luovasti. Suunnittelu-
prosessi on muotoilijan lipikdymi monivaiheinen, edestakaisin kulkeva prosesst,
johon sisaltyy useita suunnittelu-, kehittely- ja tuottamisvaiheita. Tdmin proses-
Tyoskentely vaatii tietynlaisen ajatusprosessin hallintaa, mitd kutsutaan suunnitte-
luajatteluksi. (Kangas, Seitamaa-Hakkarainen & Hakkarainen 2013, 2; Svinhufvud
2010B, 96.)

muotoilun sisillakin kiydiin jatkuvaa keskustelua alan sisdisistd rajanvedoista
(Hohti 2011, 10).Voidaan sanoa, ettd muotoilulle on tyypillisti tietynlainen luova
ajattelu ja ideointi, niiden jatkuva kehittely seki erilaisten nakokantojen yhdistely.
Muotoilussa luovuus ja kiytinto sulautuvat yhteen saumattomasti.

Muotoilu nihddin osana kulttuurikasvatusta, jonka merkitys ja tarve kas-
vavat kulttuurin levitessi globalisaation my6ti. Oman kulttuuri-identiteettinsi
tunteminen mahdollistaa my0s vieraiden kulttuurien ymmirtamisen ja siten
valmistaa globaaliin maailmankansalaisuuteen.

Muotoilukasvatus termini on ollut Suomessa

”IHE PURPOSE OF DESIGN EDU[AHON IS TD esilld vasta noin 20 vuotta (Koskinen, Mustonen &

Sariola 2010, 90). Kisite on vield melko tuntematon

PKOVID[ A H{AM[WORK FOR TEA(HING YOUNG eiki sille ole olemassa vakiintunutta mairitelmaa.

P[OPL[ THE SKIH_S XHEY NEED 10 B[(OME Muualla maailmassa muotoilukasvatusta on tutkittu

ACTIVE PARTICIPANTS IN PLANNING AND
SHAPTNG THETR WORLD.” -LEE & BRETTENBERG

enemmin ja alalta on olemassa julkaistuja tutkimus-
kokoelmia, muun muassa Design and Technology
Education: an International Journal ja International

CONSTRUCTIONAL AESTHETIC
HOW IT FITS WHAT IT
TOGETHER LOOKS LIKE
KUVIO 1.

The design decision pentagon.
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Journal of Technology and Design Education. Eng-
lannissa kuvataiteen ja kisitydn oppiaineet yhdessi
muotoilukasvatuksen kanssa ovat liitetty osaksi Art and Design- ja Design and
Technology -nimisid oppiaineita (Seitamaa-Hakkarainen 2009, 72). Oppiaine
Design and Technology on ollut osa Englannin kansallista opetussuunnitelmaa jo
vuodesta 1990 ja sitd kuvaillaan innostavana ja kiytinnonliheiseni aihekokonai-
suutena. Oppilaat kayttivit paljon luovuutta ja mielikuvitusta suunnitellessaan ja
valmistaessaan tuotteita, joilla pyritdin ratkaisemaan tosielimin ongelmia. Design
and Technology -oppiaine nihdiin merkittavana tekijani luovuuden, kulttuurin
ja hyvinvoinnin kehittymisessd yhteiskunnassa. (National curriculum in England:
design and technology programmes of study 2013; Wright, T. R. 1993, 2.)
Suomessa muotoilukasvatusta pidetdin taidekasvatuksen alalajina, joka etsii
vield paikkaansa yhteiskunnassa ja koulumaailmassa (Koskinen ym. 2010, 90).



Suomalaisen peruskoulun kisityon ja kuvataiteen ”IH[ ARIS ARE Nm JUSY A NI[[ TH[N(} TU H AV[

oppiaineissa on nihtivissi yhteneviisyyksia muotoi-

lukasvatukseen. Kuitenkaan monipuolista, muotoi- OR IO DO “'. THER[ [S FK[[ HM[ OR IF ONE (AN

lua kokonaisvaltaisesti kisittelevii ja esille tuovaa, AHURD H R MHER, P MNHN(}S AND POHRY,

opetuskokonaisuutta ei ole. Lisiksi muun muassa

k'alsityé:)n opettajat eiv'a'}t koe'koul.utuk.sensa riitF'ziv'zin MUSI[ AND FASHIUN, DESH}N AND DIALO(}U[,
suunnittelun opettamiseen ja ohjaamiseen (Seita- THEY Au DHIN[ WHU W[ AK[ AS A P[OPL[ AND

maa-Hakkarainen 2009, 69). Muotoilukasvatus ja

kuvataidekflsvatu?'ovgt .koko'ajan j/l'lorovaikutuksessa PROVID[ AN A([OUNT OF OUR HISYORY F OR THE
keskeniin ja selvii rajoja alojen vilille on mahdo- NEXT GEN[RAHON” _MI(H[H[ OBAMA

tonta vetdi. Koska muotoilu leimataan usein osaksi

bisnestd eiki taidetta, monien kuvataidekasvattajien

on ollut vaikea suhtautua muotoiluun ja sen opettamiseen neutraalisti. Kuvataide-
kasvattajien joukossa muotoilukasvatus on linkittynyt osaksi ympiristokasvatusta,
mutta sekin on kisittanyt lihinni vain esinemuotoiluun tutustumisen (Vira 2004,
16—18). Muotoilun vihiisyys kuvataidekasvatuksessa johtunee suurelta osin myos
siitd, ettd muotoilun alan ja sen tydskentelytapojen tunteminen ovat usein vain
alan koulutuksen saaneiden tai asiaan perehtyneiden opettajien tietotaitoa. Suo-
messa kuvataidekasvattajien koulutuksessa muotoilun opetus on hyvin rajallista.
taidekasvatusmallien edustajina ja noin kolmasosa vierastaa tillaista lihestymista-
paa (Risdnen 2011, 123).

Aalto-yliopiston Taiteiden ja suunnittelun korkeakoulun kuvataidekas-
vatuksen koulutusohjelmassa, josta valmistuu muun muassa kuvataideopettajia
peruskouluun ja lukioon, muotoilukasvatusta on vain yksi valittava aineopintoihin
kuuluva opetuskokonaisuus. Arkkitehtuuri- ja muotoilupedagogiikka -kurssi on
4—5 opintopisteen laajuinen ja sisiltokuvauksen mukaan kurssin aikana tutkitaan
rakennettua ymparist6a: julkisen ja yksityisen tilan, arkkitehtuurin, esineiden ja
niiden rakentumisen merkityksii. Kurssin oppikirjallisuutena on muotoilukasva-
tuksen osalta Muotoiloa! Opettajan opas muotoilukasvatukseen. (Aalto-yliopisto
2013.) On yllittivii, ettd muotoilukouluksi lukeutuvassa korkeakoulussa muotoi-
lukasvatusta ei nihdid omana aihealueenaan vaan osana arkkitehtuurikasvatusta.
Muotoilukasvatuksen opetus ei siten toteudu itsendiseni ja tiydellisend opetusko-
konaisuutena korkeakoulun kuvataidekasvatuksen koulutusohjelman opetuksessa.
Taiteiden ja suunnittelun korkeakoulun kuvataidekasvatuksen koulutusohjelman
lehtori Riitta Vira (2012) kertoo, ettei koulutusohjelmassa myoskian ole muotoi-
luun tai visuaalisen kulttuurikasvatukseen suuntautuneita lehtoreita tai profes-
soreita. Lapin yliopisto on toinen yliopisto, josta valmistuu kuvataideopettajia
suomalaisiin kouluihin. Lapin yliopiston kuvataidekasvatuksen koulutusohjelman
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sisallossd kandidaatin tutkinnossa muotoilukasvatuksen kannalta esiin nousee
opetuskokonaisuus Taide, muotoilu ja tutkimus ja maisterin tutkinnossa Arkki-
tehtuuri- ja muotoilupedagogiikka. Kummatkin ovat koulutuksessa pakollisia

Opetushallituksen edu.fi-internetsivuilla muotoilukasvatusta kuvaillaan seu-
raavasti: " Muotoilukasvatuksen yhtend tavoitteena on auttaa lapsia ja nuoria kasvamaan
tiedostaviksi kuluttajiksi, jotka ymmdrtavit ympdristoddn ja esinekulttuuria.” (Astala
2012). Elimme kulutusyhteiskunnassa ja markkinoiden keskelld, joten on tirkedd
tekemiseen (Svinhufvud 2010, 94). Tarjonta, joka kulutukselle luodaan, on muotoi-
lijoiden kisissi. Muotoilija voi vaikuttaa thmisten kulutuskayttiytymiseen osaltaan,
mutta sithen tarvitaan myos ohjausta ja opastusta jo varhaiskasvatuksesta lihtien.
tirkeddn asemaan.

Muotoilussa nihdiin paljon vastuuta ja mahdollisuuksia. Muotoilua on kaik-
kialla ympiristossimme ja se on osa jokapaivaisti elimiimme. Muotoilun merki-
tys identiteettimme muotoutumiseen on kiistatonta. Se, mitd ymparillimme on,
muokkaa meiti ja toisaalta me muokkaamme ympiristoi. Jotta ymmartiisi itseddn,
tulisi ymmirtia omaa ymparistdaan. Jotta muotoilun merkityksen ymmirtia, tulee
muotoilu nihdi ensin. Tirkeidnd osana muotoilukasvatuksessa pidetiinkin tutkivaa
asennetta ymparistod kohtaan (Koskinen ym. 2010, 90).

Ympiriston havainnoimisen kautta thminen oppii ymmirtimain ja arvottamaan

elinympiristddan. Siten hin

“EVERONE HAS THE POTENTTAL 10 BE ADESTGNER " (CARROLLYM.)  oppii nikemin myss muotoitun

monitahoisuuden ja mahdolli-

suudet. Kun ymmirtia olevansa osa ymparistodin ja tietia edellytyksensi vaikuttaa
asioihin, alkaa nahdi mahdollisuuksia ymparillidn. (Carroll, Goldman, Britos, Koh,
Royalty & Hornstein 2010, 9). Tdmi tukee muotoilun monipuolisen yhteiskunnal-
lisen roolin hahmottamista.

Teemme joka piiva muotoiluun liittyvid valintoja, jotka heijastavat omia sosi-
vat omia ideoitamme, ithanteitamme ja tekemidamme kompromisseja.
(Lee ym. 2010, 5.) Muotoilukasvatuksella voidaan vaikuttaa kestavan kehityksen
toteutumiseen ja siten yhteiskunnalliseen aktitvisuuteen. Muotoilun yleisesti tun-
netut arvot ovat eettisyys, ekologisuus, ekonomisuus ja esteettisyys. Nami muo-
toilun arvot sisiltivit paljon tietotaitoa, ja ne muun muassa auttavat ymmartimain
nykyisen tekemisen ja valintojen merkityksen tulevaisuudelle. Arvot ovat osa my0s
muotoilukasvatuksen opetusta, miki tekee muotoilukasvatuksesta arvokasvatusta.
Lapsen suhde ympiristd6n on vilittdmampi kuin aikuisen, ja lapsilla on aito
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kiinnostus ja halu tutkia. Lapsen luontaista taipumusta havainnoida ja tutkia
Tarkastelemalla saadaan aikaan ihmettelyi ja kriittistd ajattelua, miki kehittiid yk-
sil63 kokonaisvaltaisesti ja heijastuu siten muuhun toimintaan. Lapsi on luontai-
sesti utelias, ja my6s muotoilijan yksi tirkeimmistd ominaisuuksista on uteliaisuus.
Piivi Atjonen (2011, 339) nostaa esiin uteliaisuuden pedagogiikan esittiessidn niin
sanottuja tulevaisuuden pedagogiikkoja. Uteliaisuuden pedagogiikan taustalla on
ajatus siitd, ettd terve thminen innostuu uudesta tiedosta ja ymmirryksesta.
Kasvatuksessa tulisi kiinnittdd huomiota sithen, ettd on enemmin kysymyksia
kuin vastauksia. Uteliaisuus osoittaa kiinnostusta tulevaisuudesta. Dialogin ja
kyselyn avulla lapsi rakentaa suhdettaan ympirist66n ja muihin ithmisiin, maail-
maan ja olemassaoloon, sekd omaan itseensi. (Hannula 20171, 257.)

Muotoilun historian tunteminen on myos
tirkeid, silld se on suorassa yhteydessi muutoksiin

ja kehityksiin yhteiskunnassa ja siten koko maan ”KUN RYHDYMME MUODOSTAMAAN KUVAA
historiassa (Hannula 2012). Toisten nikemysten omak- MAAHMASM KOKONAISUUT[NA, OL[MM[

suminen ja jo tehdyn tunnistaminen ovat kuitenkin

vain osa miti tahansa oppiainetta. Tdrkeda on oppia NS[ OSA POY[NHAAUSM KOHDEHA
luottamaan omiin nikemyksiin, oppia ajattelemaan ja ]A TEHTAVANAMME UN MUODOSMA

kysymiin, seki etsid ja luoda uuden-laisia vastauksia.

(Vira 2004, 19.) Muotoilun historia ja esinemaailmaan ]ONKINLA[N[N ESI[HHNEN KUVA

tutustuminen ovat merkittivi osa muotoilukasvatusta, SHMN— AHEN [ ARLSON
mutta muotoilukasvatuksen mahdollisuudet nihdidin
pikemminkin opittavien ajatus-, ideointi- ja tyosken-
telymallien oppimisessa ja soveltamisessa.

Visuaalinen lukutaito, kokonaisvaltainen ajattelu, erilaisten medioiden
hallitseminen, tekemilld oppiminen ja aktiivinen oppiminen ovat oleellisia opit-
tavia taitoja muuttuvassa maailmassa selviimiseen (Lee ym. 2010, 2). Oppiminen

rist6d saavat yhi enemmin painoarvoa. Omakohtainen tekeminen ja tekemisen
avulla oppiminen edistavit muotoilulukutaidon kehittymisti (Ty6- ja elinkeino-
ministerid 2013A, 25). Eri teknologioiden apuvilineet ovat osa oppimista, mutta
kisilld tekeminen on edelleen tirked osa oppimisprosessia. Herlin (2011, 233)
korostaa, etteivit esimerkiksi kidentaidot ja vapaan itseilmaisun tarve meneti
merkitystian nykymaailman informaatiotulvassa. Piinvastoin niiden merkitys
kasvaa monimuotoisessa maailmassa. Muotoilukasvatuksessa aktiivinen kisilla
tekeminen ja tekemilli oppiminen ovat erityisessd asemassa osana oppimista.
Tillaiset oppimisen muodot tukevat syvillistd oppimista ja ymmarrysta.
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Kun oppilas ymmirtia ja sisdistdd opittavan asian ja sen historialliset ja kulttuuri-
set taustat, hinesti tulee aktiivinen kansalainen ja toimija, joka osaa perustella
kantansa ja kokee tulevansa kuulluksi. (Atjonen 2011, 346.)

Muotoilukasvatuksen avulla on mahdollista oppia muotoilijan tietotaitoa,
joka sisiltad useita tyoskentely- ja ajattelumalleja, suhtautumistapoja ja arvoja.
Nimi sisaltavit edelleen yksityiskohtaisempaa tietoa, muun muassa kulttuuri-
historian tuntemusta, materiaali- ja kiyttdjatuntemusta, sekd konkreettisia taitoja
kuten eri tyoskentelytekniikoita, ideointitapoja ja tiedonhankintakeinoja. Muo-
toilukasvatus tukee erityiselld tavalla luovuutta siini ratkottavien avointen
ongelmien kautta (Cropley & Cropley 2009, 1). Muotoilukasvatus opettaa
ryhmity6taitoja, ongelmanratkaisuprosessin vaiheita, ongelmien asettamista ja
ratkaisujen keksimisti (Carroll ym. 2010, 2). Muotoilun opiskelun on sanottu
kehittavan my6s kognitiivisia, motorisia, sosiaalisia ja esteettisid taitoja (Kangas
ym. 2013, 1). Parhaimmillaan muotoilukasvatus voi toimia tukijana tulevaisuuden
luovien toimijoiden kehittymisessi.

1.1.1 Muotoilukasvatuksen
yhteiskunnallinen rooli

MUOTOILUYMMARRYSTA JA MUOTOILUN merkitystd yhteiskunnassa korostetaan,
mutta niiden soveltaminen kiytintoon opetuksessa on vahiisti. Muotoilun mah-
dollisuudet, sen symbolinen, taloudellinen ja kulttuurillinen merkitys ymmirre-
tidn lahinni yritystoiminnan ja politiikan sektoreilla (Hohti 2011, 15).

Yhteiskunnan suuret muutokset kuten kaupungistuminen, palveluiden li-
sdantyminen ja ympariston digitalisoituminen lisdavit muotoiluosaamisen tarvetta
(Tyo- ja elinkeinoministerié 2013A, 11). Kiinassa muotoilukouluja on perustettu
viimeisen kymmenen vuoden aikana yli 1000. On huomattu, etteivit perinteiset
opetusmenetelmit, kuten jaljitteleminen, toistaminen ja muistin varaan perustuva
oppiminen, enii tulevaisuudessa tule riittimain opittaviksi taidoiksi. Muotoilu
nihdiin mahdollisuutena taloudelliseen kasvuun. (Lee ym. 2010, 2.)

Muotoilu parantaa suomalaisten yritysten, tuotteiden ja palveluiden laatua
seki kilpailukykyi ja kysyntdd muualla maailmassa. Muotoilijan tyoskentelytavat
ja kognitiiviset taidot, kuten kokonaisvaltainen ajattelu, empatia, mielikuvitus,
luovuus seki ongelmien ja ratkaisujen visualisointi, ovat tulleet yhi tarkeimmiksi

toiminnassa, ja siten kotimaisten yritysten kilpailukyvyn kasvattaminen. (Ty6- ja
elinkeinoministerié 2013A, 62—63.)
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Vuonna 2011 ]yrki Kataisen hallituksen hallitusohjelmassa p'ziﬁtettiin kansalli-
toilupoliittinen ohjelmachdotus Muotoﬂe Suomi, kansallinen muotoiluohjelma
— Ehdotukset ohjelman strategiaksi ja toimenpiteiksi pyrkii edistimiin suoma-
laista muotoiluosaamista ja sen hyodyntimistd entistd paremmin (Tyo- ja elin-
keinoministerié 2013B). Uusi visio tihtdid vuoteen 2020.T4lloin muotoilu olisi
mahdollistanut hyvinvoinnin kasvun epivarmassa maailmassa.Visio toteutetaan
neljin tavoitteen kautta. Niistd yksi on ”Vahva muotoiluymmdrrys ja osallistuvuus
kansalaisyhteiskunnassa”. Ohjelmassa on nostettu esiin myds muotoilukasvatus.
Teemat elinik'ziinen muotoiluoppiminen muotoiluymm'airrys ja muotoiluluku—
varhaiskasvatuksesta lahtlen kaikille kouluasteille. Muotoilukasvatuksen osuuden
vahvistaminen perusopetuksen opetussuunnitelman perusteissa on mainittu-
na. Kansalaisten muotoiluosaamisella tavoitellaan kuitenkin edelleen yritysten
kilpailukyvyn ja kansantalouden parantamista. Muotoilu nihdiin toisaalta myos
mahdollisuutena parempaan ja toimivampaan yhteiskuntaan, joka edesauttaa
koko kansan ja yhteiskunnan hyvinvointia. (Ty6- ja elinkeinoministerié 2013A;
19, 22, 25, 70.)
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KUVA 4
Pakkaussuunnittelun
tehtavan satoa.

1.1.2 Suunnitteluprosessi
ja suunnitteluajattelu

MUOTOILUKASVATUKSEEN LITETAAN usein englannin kielen termi design
thinking. Termille e1 ole vakiintunutta suomenkielen vastinetta, mutta siita
puhutaan muotoiluajatteluna tai suunnitteluajatteluna. Suomessa design thinking
yhdistetdin usein ennemmin litke-elimiin kuin osaksi muotoilukasvatusta.
Design thinking ymmirretiin prosessiksi, jossa muotoilun tydmalleja sovelletaan
litketoiminnan suunnitteluun ja kehittimiseen. Suunnitteluprosessi ja suunnittelu-
ajattelu ovat hyvin lihelld toisiaan. Muotoilukasvatuksen nikokulmasta katsottuna
suunnitteluprosessi (design process, design thinking process) esitetiin mallina prosessin
osista, kun taas suunnitteluajattelu (design thinking) korostaa erityistd tapaa ajatella.
Suunnitteluajattelu on ajattelutapa, jonka avulla suunnitteluprosessi on mahdollista
hahmottaa. T4ten ne ovat muotoilijan tyossi koko ajan vuorovaikutuksessa, miki
tekee molemmista tirkeitd elementtejd myos osana muotoilukasvatusta. (Seitamaa-
Hakkarainen 2013.) Muotoilukasvatuksessa suunnitteluajattelu kehittyy suunnit-
teluprosessiin osallistumisen myoti. Suunnitteluajattelu nahdiin keinona luovaan
ongelmanratkaisuun, joka littdd ajatuksen ja toiminnan saumattomasti yhteen
(Carroll ym. 2010, 2). Luovan ongelmanratkaisun vaiheet taas vastaavat suunnit-
teluprosessin vaiheita. Voidaan siis todeta, ettd muotoilukasvatus kehittid luovassa
ongelmanratkaisussa tarvittavia taitoja.

Muotoilukasvatuksen mahdollisuuksina

”I AHY UK D USING MY IM AGIN AHON I H AVEN '[ nihdian suunnitteluprosessin kautta opitta-

vien ideointi- ja tyoskentelymallien kiytto ja

USED U F OK A LONG HM ! soveltaminen muissa oppiaineissa, arkieli-
ALI-ASTETAINEN OPILIS MUOTOILUKASVNTUSEN s o essuuen sl Opp

OPHUSKOKONAISUUT[EN OSAHISTUMIS SMAN fyysisesti ja kulttuurillisesti. Opetuksessa

korostetaankin oppimisprosessin merkitys-
td lopputulosten sijasta. Kun oppilaat sitoutuvat suunnitteluprosessiin, he oppivat
muun muassa havainnoimaan, tunnistamaan erilaisia tarpeita, etsimiin ja 1oytaimiin
ongelmia, punnitsemaan vaihtoehtoja, tekemiin erilaisia ratkaisuja ja esittelemain
ideoitaan suullisesti ja visuaalisesti. (Lee ym. 2010, 3.)

Suunnitteluprosessi on aina yhteistyotd, miki taas muodostaa perustan kriit-
tiselle ajattelulle kiytinndssi (Kangas ym. 2013, 10). Suunnitteluprosessi sisaltad
paljon pohdiskelua, itsearviointia, rakentavan kritiikin antoa ja vastaanottamista,
keskeneriisten toiden tarkastelua ja toiden kehittdmisti. Prosessissa opitut taidot,
aktiivinen havainnointikyky, kriittinen keskustelu ja visuaaliset kommunikointi-
taidot, luovat pohjan myds kriittisen kuluttajan kehittymiselle. Suunnitteluprosessin
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vaiheisiin osallistuminen sekd niiden kautta opittavat kokonaisuudet kuvaavat
parhaiten sitd, miti muotoilukasvatus on kiytinngssi. (Lee ym. 2010, 3—5.)
Suunnitteluprosessissa oppiminen on tiedon rakentelua, kehittimisti ja luomista,
el tiedon siirtimisti.

Yksi tirked opittava kokonaisuus on suunnitteluprosessissa kiytettavit
visuaaliset tydtavat. Tyypillisid visuaalisia tyGtapoja ovat muun muassa luonnosten
ja muistiinpanojen teko sekid kolmiulotteisten prototyyppien valmistus. Myos
aktivoiva kuvaluento, jossa kuvin saadaan aikaan keskustelua ja kysymyksid, on
visuaalinen tyGtapa.Visuaalisia tydtapoja kiytetidin kommunikoinnin vilinei-
ni ja kisitteellistimiin ideoita toisille. Analysoimalla visuaalista materiaalia ja
kommunikoimalla visuaalisesti, oppilaat oppivat tulkitsemaan sanan ja kuvan
vilisid merkityksid. Tallainen tyGskentely edistdd tiedon soveltamista myGs muissa
oppiaineissa kuten kielet, kuvataide ja historia, miki tekee muotoilukasvatuksesta
oppiaineita ylittivin aihekokonaisuuden. Siini kisiteltavit teemat ja kiytettavit
tyGtavat ovat liitettdvissd suoraan my6s kisityon, matematiikan ja ympiristdopin
oppiaineisiin. (Lee ym. 2010, 3-5.)

Carroll ym. (2010, 3) esittivit esimerkin suunnitteluprosessista (the design
thinking process), sen vaiheista ja prosessin edestakaisuudesta. Mallia on kaytetty
eridssi muotoilukasvatuksen opetuskokonaisuudessa. Suunnitteluprosessi on
JrettukuviosskuuteenerivaiheeseenYMMARTAMINEN(riderstard HAVANNOINT ol sen e NAKOKULMA(poiiof e )IDEOINTI
(ideate), PROTOTYYPPI (protfotype) ja TESTAUS (fest).

Kun lapsi siirtyy tarhasta ala-asteelle ja yhi yli-

asteelle, mielikuvituksen kiyttd opiskelussa ja oppi- "TH[ KEY [OMPONENTS OF D[SH}N PRO(ESS

misessa vihenee pikku hiljaa. Lapset oppivat jo hyvin

pienind toimima;.in nor@en rpukaan. <Paavilainen. ARE THAT U IS HUMAN'(ENTRED, AUION'
2010, 28.) Suunnitteluajattelu ja suunnitteluprosessi OR‘[[N‘[[D AND MINDFU[_ 0',‘ PRO[ESS”

opetuksessa ovat pedagoginen lihestymistapa, jolla

lapsen luovaa ajattelua ja omiin ideoihin luottamista (HASSO P[AHN[R INSTNUT[ OF DESHJN)

ja ideoimaan uudella
tavalla, ilman rajoitteita. Virhe, sellaisena kuin se kisitetdin normaalisti peruskou-
lun opetuksessa, saa uuden merkityksen. Merkityksellisten kiytannon tehtivien
tyoskentelyn kautta oppilaiden empatiakyky kehittyy ja heidin luottamuksensa
omaan luovuuteensa kasvaa. Tdmi on erityisen tirkeii, silld luova itsetunto on
merkittiva osa kaitkkea oppimista. (Carroll ym. 2010; 2, 15-16.)

Yhteistyo on tirked osa suunnitteluprosessia. Suunnitteluprosessissa kaytetti-
vit tydskentelymenetelmit tukevat useita tapoja onnistuneen yhteistyon saavut-
tamiseksi. Ongelmia ratkotaan yhdessi luovasti, kehitetadn keskeneriisii ideoita
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YMMARTAMINEN HAVAINNOINT]I NAKOKULMA

KUVIO 2.
Suunnitteluprosessi (The design thinking process)

Ensimmiisessa vaitheessa, YMMARTAMINEN, opitaan
muotoilullisen tehtivin taustoja ja muita tehta-
vaan liittyvid seikkoja. Tami vathe sisaltdd usein
paljon keskustelua ja erilaisten lihteiden tarkaste-
lua. vaiheessa oppilaat havainnoivat
syyden kautta.Vaihe sisaltdd paljon kyselemista ja
ihmettelemisti. Kayttdjalihtoinen havainnointi
kehittdd erityiselld tavalla oppilaiden empatia-
kykyi. NAKOKULMAA valittaessa oppilaat valitsevat
ottaa huomioon erityisesti kiyttijin tarpeet, ja
sithen sisallytetian aiemmissa vaiheissa havain-
noituja ja opittuja seikkoja. IDEOINTIVAIHEESSA
tarkeintd aluksi on ideoiden miiri, ei niinkdan
laatu. Aivoriihi (brainstorm) on yleinen kiytet-
ty ideointitapa, jossa oppilaat tuottavat lyhyessa
ajassa satojakin ideoita. MyGs toisten ideoiden
arvioiminen on osa ideointiprosessia. Tdssd vai-
heessa avoimuus ja kannustava ilmapiiri luokassa
opettajan ja oppilaiden sekd oppilaiden kesken on
erityisen tarkedd. Oppilaita kannustetaan ideoi-

IDEOINTI

maan ja kehittimiin mahdollisia, mutta mySs
mahdottomia vaihtoehtoja, ottamaan siten riskeja
ja kiyttamian mielikuvitustaan. Tarkoituksena

on toimia ryhmini ja kehittad kaikkien ideoita
eteenpdin yhdessi. Seuraavassa vaiheessa valmis-
tetaan PROTOTYYPPI tai prototyyppejd valitusta
ideasta tai ideoista. Prototyyppi voi olla luonnos
paperilla tai kaksi- tai kolmiulotteinen malli, joka
on rakennettu kiyttimilld erilaisia materiaaleja.
Useimmiten prototyyppi on kolmiulotteinen
malli, jonka tarkoituksena on auttaa hahmot-
tamaan ideaa konkreettisesti ja huomaamaan
siind kehitettavit seikat. Mitd enemmin proto-
tyyppeja valmistaa sitd enemmin oppii. TESTAUS
on prototyyppivaiheesta luonnollisesti seuraava
vaihe. Tissd vaiheessa valmistettuja prototyyppeja
testataan kiytinnossi, kiyttdjan nikokulmasta.
Tdmi vaihe edellyttdd rakentavan kritiikin ja
kommenttien antamista ja vastaanottamista muilta
ryhmaliisiltd. Kokeiluvaiheessa ideaa kehitetdin
eteenpdin ja sitd parannellaan saadun palautteen
avulla. (Carroll ym. 2010, 3—4.)
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ja annetaan rakentavaa kritiikkid. Oppilaiden empatiakyky ja ryhmityotaidot
kehittyvit. My6s ideoiden tuottamistaidot, toiminnallisuus ja ongelmanratkaisu-
taidot kehittyvit. Suunnittelu edellyttad aktiivista tiedon luomista ja eri niko-
kulmista tarkastelua. Oppilaat 16ytavit erilaisia ongelmia, joihin on rajattomasti
toteuttamiskelpoisia ratkaisuja, miki edistdd heidin mahdollisuuksiaan muuttaa
tulevaisuuden maailmaa. (Carroll ym. 2010; 2, 15—16; Kangas ym. 2013, 1.)

Jotta suunnitteluajattelu ja suunnitteluprosessi oppimisen vilineeni olisi
mahdollisimman tehokas, sen sisaltamien tehtivien tulee perustua reaalimaail-
maan. Tarkedd on myos, ettid tehtdvit vaativat samanlaisia monipuolisia suunnitte-
luprosessin vaiheita ja tyotapoja, joita ammattisuunnittelijat kiyttavit jokapaivai-
sessd tyossddn. Kun oppilaat toimivat itselleen merkityksellisten tehtivien parissa,
saavat mahdollisuuden ilmaista mielipiteitiin vapaasti ja ymmirtavit riskinoton
voiman, he sitoutuvat oppimisprosessiin aivan uudella tavalla. (Carroll ym. 16;
Kangas ym. 2013, 11.)

1.1.3 Luova ongelmanratkaisu

TULEVAISUUDESSA MONIMUTKAISTEN ja ristiriitaisten tieto- ”PROBL[M SOLVING TS GENERALLY

jen lukeminen, tulkitseminen ja prosessoiminen tulevat yha

t'zirke’;i.rnmiksi.Ta\'/a"ra‘t., j‘(‘)ita F'uotammfi ja 'tulem'm.f.: tuottarr{aan K[GARDED AS YH[ MOST IMPORMI\”
tulevaisuudessa, sisiltivit yhi e”r'lle‘r‘nman tietoa ja dlykkyytta. (O(JNHIV[ A(HVHY IN EVERYD AY
minen edellyttivit monimutkaisen teknisen tiedon ja taidon AND PROF ESSIONAL [ONW_XWS”

hallitsemista. Yhteiskunnan kaikilla sektoreilla tarvitaan kult- _D AVID H ]ON ASSEN

tuuriin, tietojenkisittelyyn, viestintadn ja teknologiaan littyvai

tietotaitoa, kuten uudenlaisen tiedon kisittelyi ja analysointia,

kysymysten esittimisti ja tiimissi toimimista. TyGeldmissi tietotaito on merkitti-
vissi asemassa, kun vakituiset tyopaikat ovat yhi harvemmassa ja uuteen tyohon
nopeasti muutoksiin ja hankkia itse tarvitsemaansa tietotaitoa. Huippuosaaminen
muuttuukin moniammatillisuuteen. Kohdattavat ongelmat monimutkaistuvat,
jolloin luovuutta, uusiutumiskykyi ja kekselidisyyttd tarvitaan uusissa ja muuttu-
vissa tilanteissa, kaikissa ammateissa ja elimissi yleensi. (Haapasalo 2011, 27-29;
Sahlberg, Meisalo, Lavonen & Kolari 1993, 16.)

Luovuus liitetddn usein vahvasti taiteelliseen tydskentelyyn. Luovuus ei
kuitenkaan liheskdin aina synnyti taidetta eiki sen tarvitsekaan. Luovuus on
ajatuksilla leikkimistd, jossa kokeileminen ja sattuma yhdistyvit johdonmukaiseen
prosessikulkuun (Savio 2013). Sen avulla opitaan samoja taitoja kuin suunnittelu-
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prosessissa. Luovan ongelmanratkaisuprosessin sisaltamit vaiheet ja siini kiy-
tettivit metodit ovat hyvin lihelld suunnitteluprosessin vaiheita ja metodeita.
Kumpikin erikseen ja yhdessi antavat oleellisia vilineitd tulevaisuudessa tarvitta-
van tietotaidon hankkimiseksi. Luova ongelmanratkaisu perustuu aina avoimeen
prosessiin, joka ruokkii luovuutta. Seki lopputulos ettd ratkaisumenetelmit ja
niiden yksityiskohdat ovat entuudestaan tuntemattomia. (Sahlberg ym. 1993; 18,
20, 27.) Suunnitteluprosessi on aina avoin ja vaatii siten luovaa ongelmaratkaisu-
kykyi.

Matematiikan professori Haapasalo (20171, 17) esittii ONGELMANRATKAISU-
PROSESSIN vaiheet seuraavasti: Ongelmanratkaisu sisiltid aina ongelmaan
orientoitumisen, ongelman tyéstamisen, ongelman ratkaisemisen ja ratkaisun
tulkinnan. Ongelmanratkaisuun sisaltyvit tavat, joilla ongelmat syntyvit ja miten
ongelmat esitetdin, seki tavat, joilla thminen piittelee ja jirkeilee (Haapasalo
2011, 27). Sahlberg ym. (1993, 54) esittivit toisen tavan havainnollistaa ongelma-
ratkaisuprosessin vaiheissaan voidaan nihdi paljon samankaltaisuutta suunnittelu-
prosessin vatheisiin, aivan kuten Haapasalon esityksessa. (vrt. Kuvio 2)

-

ONGELMA: ongelman Idytaminen ja ongelman tarkastelu

monesta eri ndkdkulmasta

TOSIASIAT: ongelmatilanteen kartoittaminen ja aktiivinen kuuntelu
IDEAT: kaukaiset ajatusmallit,ideoiden tuottaminen, aivoriihi
RATKAISU: vaihtoehtojen vertailu, valinta

HYVAKSYTTAMINEN: esittelytekniikat, osallistuminen

(tamd vaihe on mukana kaikissa edeltdvissd vaiheissa)

6. TOTEUTUS: kokeilut, lopullinen hienosaatoé

(tdmd vaihe on osaltaan mukana kaikissa edeltdvissd vaiheissa)

A AN W N

Kuten muotoilussa, myds luovassa ongelmanratkaisussa, ideoiden monipuo-
linen tuottaminen on keskeisti. Ideoiden tuottamiseksi voidaan kiyttad erilaisia
luovia ideointimenetelmii, joista Sahlberg ym. (1993, 61) ovat maininneet me-
netelmit aivoriihi ja kaukaiset ajatusmallit. Kaukaiset ajatusmallit -menetelmassi
mallia ongelman ratkaisemiseksi voidaan etsia asioista, joilla ei ole valttimitta
tomia, mutta prosessin edetessd niistd seulotaan kiyttokelpoisia ja innovatiivisia
ideoita. Aivoriihi, vapaa assosiaatio, on klassinen menetelmsi ideoiden tuottami-
seksi ryhmiissd. Aivorithessi kaikki ideat, my6s lennokkaat ja villit, ovat sallittuja.
Tarkoituksena on laadun sijaan tuottaa aluksi mairillisesti paljon ideoita. Pikku-
hiljaa ideoita parannellaan ja yhdistellian yhdessi, ja 16ydetidn siten kehittimisen
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arvoisia ideoita tai ideakokonaisuuksia.Yhdessa valittuja ideoita kehitetdin ja ja kommunikaation taitoja. Ongelmanratkaisuprosessi vaatii myos sitkeytta ja

jalostetaan yhi eteenpiin aivoriihen avulla. (Sahberg ym. 1993; 63, 73.) Vastaavan- sitoutumista atheeseen. (Haapasalo 2011, 35.) Nidmi ovat taitoja, jotka voidaan

laisia ideointimenetelmii kiytetddn yhtilailla muotoilun suunnitteluprosessissa. yhdistid tulevaisuudessa tarvittavaan tietotaitoon. Kuten edelld totesin, luova

Kykyi ideoida nopeasti ja luovasti tarvitaan joka alalla ja arkielimissa (Savio ongelmanratkaisuprosessi on hyvin lihelli muotoilun suunnitteluprosessia,

2013). voidaan siis sanoa, ettd nami ovat taitoja, jotka kehittyvit myos suunnittelu-
Motivoitunut ongelmanratkaisutilanne koulussa syntyy, kun oppilas tai prosessin myoti muotoilukasvatuksessa.

oppilasryhmi itseniisesti kokee ongelman ja ilmaisee sen. Luova ongelmanratkai-

sutilanne sisaltdd paljon ideoiden ja hypoteesien kehittamistd, ajatusten vaihtoa,

uuden tiedon liittdmistd aikaisempaan ja eri nakokulmista

tarkastelua. Ndma ovat vaiheita, joita mySs suunnittelupro- "

sessi sisdltdd. Oppilaiden motivaatio on vilttimitonti, ja se DESIGN THINKING IS A M[ANS
usein syntyykin itsestidn luovan prosessin paistya kiyntiin. OF (REAHVE PROBLEM‘SUI_VIN(]
Oppilaiden tulee omata myos itseluottamusta ja keskittymis- TH m RH. ATES THOUGHT AND A(HON

kykyd. Ndmi ovat toisaalta ominaisuuksia, jotka kehittyvit p
luovan prosessin edetessa. (Sahlberg ym. 1993; 19, 21, 23). DIR[UH AND DYNAMI(AH_Y

Aivan kuten kaikkeen oppimiseen, my6s luovaan on- _V ANDE z AND[
gelmaratkaisuun, vaikuttaa merkittavisti oppimisymparisto.
Oppilasryhmin aikaisempi tietotaito ja sen kontrollointi-
mekanismit, sosiaaliset suhteet ja koulun tarjoamat fyysiset puitteet ovat muun
muassa tillaisia seikkoja (Haapasalo 2011, 20). Koska luova ongelmanratkaisu
on aina tiimitydskentelyid, on osallistumiseen ja vuorovaikutukseen kannustava
ilmapiiri erityisen tirkedd (Kauppinen 2007, 35). Kriittinen mutta avoin suhtau-
tuminen seki positiivinen ja arvostava ilmapiiri ovat tarkeitd lihtokohtia luovalle
ongelmanratkaisuprosessille (Sahlberg ym. 1993, 35). Jotta luovuus voisi kehittya,
on tarkedd vapautua suorituspaineista ja kontrollista (Hakkarainen ym. 2005, 168).
Luova ongelmanratkaisu edellyttiia myos opettajan perinteisen roolin muutta-
mista hienovaraisen ohjaajan ja konsultin asemaan, miki vaatii taas opettajalta
henkistd joustavuutta (Sahlberg ym. 1993, 23). Ongelmanratkaisussa opettajalta
vaaditaan erityistd herkkyyttd asettua ajattelemaan oppilaiden tavoilla ja taitoa
kidintia ajattelutavat ja vaikeudet eduksi ja oppilaiden voitoksi. (Haapasalo 2011,
arviointi ovat tirkeissd asemassa opeteltaessa luovan ongelmanratkaisun taitoja
(Sahlberg ym. 1993, 22).

Thmisen pitkikestoisessa muistissa asiat jarjestyvat suuriksi kokonaisuuksiksi
erilaisten ongelmanratkaisutilanteiden mukaisesti. T4td kutsutaan arkiajatteluksi,
joka vaikuttaa sithen, miten niemme maailman. (Hakkarainen, Lonka & Lippo-

nen 2004, 29.) Luova ongelmanratkaisu kehittad yksilon kannalta tirkeitd tietoja
ja taitoja. Sen on sanottu kehittivin muun muassa mielikuvitusta, visualisuutta ja

KUVA S5
kaytinnollisyytti. Lisiksi ongelmanratkaisu kehittdi tiedon hankinnan, viestinnin Prototyypin valmistusta.
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1.2 Muotoilukasvatusta edistaneita
hankkeita ja tahoja

VAIKKA MUOTOILUKASVATUS ei ole osa timinhetkisti suomalaisen peruskou-
lun opetussuunnitelmaa omana oppiaineenaan, on muotoilukasvatusta edisti-
vid hankkeita ollut koko ajan. Myos tietyt tahot ovat toiminnallaan edistineet
muotoilukasvatusta. Materiaali toteutetuista projekteista on hajanaista ja vain
osasta hankkeita on tehty loppuraportteja. Suurin osa toteutuneista projekteista

muotoilukasvatuksen ilmenemismuodoista Suomessa ei ole olemassa. Rajaan
luvussa esittelemini hankkeet vuodesta 2005 ja siitd eteenpdin alkaneisiin.
Helsinki yhdessid Espoon,Vantaan, Kauniaisten ja Lahden kanssa valittiin
vuoden 2012 maailman designpiikaupungiksi (World Design Capital). Joka
toinen vuosi muotoilun maailmanjirjestd ICSID (International Council of
Societies of Industrial Design) valitsee yhden kaupungin maailman designpiikau-
pungiksi. Helsingin designpaikaupunkivuoden 2012 tavoitteina olivat kaupunki-
laisten arjen ja elinympiriston parantaminen seka julkisten palvelujen ja yritysten
toiminnan kehittiminen muotoilun avulla. (World Design Capital Helsinki 2012.
2012, 1.) Designpddkaupunkivuoden 2012 aikana muotoilu ja sen eri osa-alueet
olivat esilld nikyvisti, ja muotoilu tuotiin mahdolliseksi koko kansalle muun
muassa erilaisten tapahtumien ja niyttelyiden kautta. My6s muotoilukasvatus oli
mukana designpaikaupungin tapahtumissa. Muotoilukasvatusta tehtiin tutuksi
World Design Capital Helsinki 2012 -vuoden aikana ainakin yli so ooo lapselle,
kun he piisivit osallistumaan muotoiluopetukseen. Niin kertoo Designpiikau-
pungin perintd -verkkoartikkeli, joka summaa World Design Capital Helsinki
2012 -vuoden muotoilullisia saavutuksia ja kehitystd. (Designpadkaupungin
perintd 2012, 2.) Esiopetuksen muotoilukasvatuksellinen hanke designpiakau-
punkivuoden aikana oli ”Muotoilijan aarrearkku”,joka on esikoululaisille suunnat-
tu muotoilun maailmaan tutustuttava kokonaisuus. Designpiikaupunkivuoden
toinen muotoilukasvatuksen hanke oli ”Iloa iholle— taide- ja muotoilukasvatushanke” .
Hankkeessa kuvataide- ja kisityokoulujen oppilaat opettajineen tutkivat pukeu-
tumisen, koristautumisen ja muodin visuaalisia viesteja. Muotoiluun tutustuttiin
oman tekemisen kautta. (Iloa iholle — taide- ja muotoilukasvatushanke 2013.)
Lisiksi Helsingin Designmuseo oli mukana jirjestimissi erilaisia muotoilukasva-
tustapahtumia. Designpaikaupunkivuonna muotoilun merkitys ja mahdollisuudet
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KUVAT 6-8

Mutkun pilottijakson oppilasryhmat
tutustuivat myos Helsingin Designmuseoon
ja osallistuivat museon muotoilupajaan.
Esimerkkejd oppilastdistd.

ymmirrettiin osana koko yhteiskuntaa ja jokaisen arkielimii (Ty6- ja elinkeino-
ministerié 2013A, 63). Helsingin Sanomien paikirjoitus 28.11.2012 ”Muotoilu ei
ole vain muovailuvahaa” toteaa kuitenkin, etti Designpidikaupunkivuoden todelli-
set tulokset nihdiin ja voidaan arvioida vasta vuosien kuluttua. (Muotoilu ei ole
vain muovailuvahaa 2012.)

Museoista Helsingin Designmuseo on edistinyt muotoilukasvatuksen asemaa
Suomessa ja ollut tekemissi muotoilukasvatusprojekteja yhteistydssa muun mu-
assa suomalaisten peruskoulujen kanssa. Hankkeista tunnetuimpia ovat ”Fantasy
Design in Community”, ” Ampiainen” ja ”Muotoilun skidiakatemia”. Fantasy Design
in Community ja Ampiainen ovat arkkitehtuuri- ja muotoilukasvatuksen yhdis-
tivid, Muotoilun skidiakatemiassa opetus keskittyy muotoiluun. Designmuseo
korostaa muotoilukasvatushankkeissaan keskittymista tehtivien prosesseihin
ennemmin kuin niistd syntyviin lopputuloksiin sekd ryhmityon merkitysta.
Designmuseo on jirjestinyt nayttelyitd projekteistaan, joissa on ollut esilld lasten
suunnittelemia ja toteuttamia esineitd. Lisaksi museo jirjestid oppilaille toimin-
nallisia opastuksia ja erilaisia tydpajoja. (Designmuseo 2012; Svinhufvud 2010, 96.)

Fantasy Design on saanut alkunsa jo 1990-luvun lopulla. Muotoilun vuonna
2005 Designmuscossa esiteltiin lasten luovuutta ja innovatiivisuutta suunnitteli-
joina ja esineympiriston luojina. T4ll6in mukana oli ollut jo muitakin Euroopan
kaupunkeja. Uusin Fantasy Design -hanke on Fantasy Design in Community,
joka avaa laajemmin nikokulmia yhteiskuntaan. Siind lapsia ja nuoria osallistetaan
oman elinympiristonsd suunnitteluun. T4ssd hankkeessa on mukana Helsingin
lisiksi Gent, Madrid ja Sjellan. (Svinhufvud 2010, 93.)
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Kansallinen arkkitehtuuri- ja muotoilukasvatuksen yhteistoimija Ampiainen
perustettiin vuonna 2005 (Svinhufvud 2010, 92). Se on Designmuseon ja Arkki-
tehtuurimuseon seki eri suunnittelualojen ammattijirjestdjen yhteinen hanke.
Ampiainen jirjesti tyopajoja ja tapahtumia koululaisille, joissa havainnointiin,
suunniteltiin, muotoiltiin ja rakenneltiin yhdessi arkkitehtuurin ja muotoilun
ammattilaisten kanssa. Ampiainen jirjesti my0s vierailuja, joissa arkkitehtuurin

ja muotoilun ammattilaiset vierailivat kouluissa kertomassa tyostiin. Ampiainen
julkaisi vuosittaista Ampiainen-lehtei, jossa oli tehtiviresepteji, artikkeleita ja
projektiesittelyja arkkitehtuuri- ja muotoilukasvatuksen saralta.Viimeisin ilmes-
tynyt Ampiainen on vuodelta 2010. Lisiksi Ampiaisella on omat verkkosivut,
joiden kautta voi tutustua opetusmateriaaliin ja oppilastoihin, seurata ajankohtai-
sia tapahtumia ja osallistua kilpailuihin. Ampiaisen tirkeimpii tavoitteita on ollut
lasten ja nuorten osallistaminen suunnitteluun ja heidin vaikutusmahdollisuuk-
siensa parantaminen sekd vastavuoroinen oppiminen suunnittelun ammattilaisten
kanssa. (Risidnen 2010, 97.) Ampiaisen yhteistydkumppaneina ovat toimineet
muun muassa Opetushallitus ja Uudenmaan taidetoimikunta.

Muotoilun Skidiakatemia on vuodesta 2010 toiminut hanke. Iltapdiviker-
hotoimintaan perustuva opetus on kiertinyt eri kouluissa tutustuttaen lapsia
teolliseen muotoiluun sekid puku- ja korusuunnitteluun. Museopedagogien ja
ammattimuotoilijoiden ohjauksessa eri tehtivien kautta tutustutaan muotoiluun
ja opitaan luovaa ongelmanratkaisua. Kerhotoiminta pyrkii synnyttimiin intoa,
taitoa ja rohkeutta nihdd maailmaa uusin silmin. Toiminta antaa mahdollisuuden
ottaa muotoilu harrastukseksi. Muotoilun Skidiakatemia -iltapiivikerhot toteu-
tuvat Helsingin kulttuurikeskuksen, Designmuseon ja Ornamon yhteistyona.
(Designmuseo 2012.)

Oppimisretket - Fiskarin koulun laajennettu oppimisympdristé on yksi
Opetushallituksen oppimisympiriston kehittimishankkeista. Fiskarin koulu on
kehittinyt oppimisympiristomallin, jossa hyddynnetdin koulun fyysistd lihiym-
paristdd opetuksessa ja oppimisessa. Uudesta mallista on julkaistu kirja, jonka
tarkoituksena on innostaa muita kouluja hyddyntimain uutta oppimisymparisto-

mallia. Fiskarsissa asuu ja tydskentelee toista sataa taiteen ja kisitydon ammattilaista.

Uuden yhteistydprojektin avulla Fiskarin koulun oppilaat ovat péisseet tutustu-
maan erilaisiin ammatteihin, materiaaleihin ja thmisiin tyopajatoiminnan kautta.
TySpajoissa oppilaat kiyvit lapi kulloisenkin ammatin tySvaiheita osallistumalla
itse tuotteen valmistukseen. Oppimistilanteet monipuolistuvat, yhteistyotaidot
kehittyvit ja oppilaiden yksilolliset piirteet ja kiinnostuksen kohteet padsevit
nikyviin. Monet tyopajoista tukevat yhteisollistd toimintaa, ja tuoteprosessiin
osallistumalla kisitys tuotteen alkuperistd konkretisoituu. Opetus noudattaa
tekemalld oppimisen periaatteita. Tydpajoja ovat muun muassa paperitaide,
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keramiikka, lasinpuhallus, puutyd, maalaustaide, neulesuunnittelu, sepin tyot,
museopedagogiikka ja niytteleminen. Osa tydpajoista sisiltid my0s ennakko- ja
jalkitehtdvid, joissa muun muassa tutkitaan tyopajassa kiytettya materiaalia mo-
nesta eri nakokulmasta, arvioidaan ja keskustellaan aiheesta. Tyopajojen sisallot
ja tavoitteet on rakennettu vastaamaan monien eri peruskoulun oppiaineiden
sisaltdjd, tavoitteita ja athekokonaisuuksia (Ilman 2011; 1-79).

My6s muualla maailmassa on ollut edistyksellisia muotoilukasvatushank-
keita, joista tanskalainen Design to improve Life Education on edistyksellinen
esimerkki. Tanskalaisen Index: Design to Improve Lifen laajamittainen projekti
toimi 2012—2013 Oresundin alueella. Hankkeessa noin 4000 oppilasta ja 200
opettajaa tutustuivat globaaleihin haasteisiin ja kehittivit nithin kestivii ratkaisuja.
Hankkeen visiona on luoda kokonaisvaltainen ja luova oppimisen muoto, joka
yhdistdd yhteiskunnan vaativan osaamisen ja yksilon tarpeen mielekkiiseen op-
pimiseen. Taustalla on ymmirrys siitd, kuinka globalisoitunut ja tietoon perustuva
yhteiskunta tarvitsee uusia oppimisen muotoja. Uudenlaisina oppimismuotoina
nihdiin muun muassa luovuuden ja suunnitteluajattelun kiyttd opetuksessa.
Design for Life Education on kehittinyt oppimismenetelmin, joka inspiroi ja
aktivoi sekd oppilaat ettd opettajat, kayttimailld kaikkien osallistujien osaamista ja
patevyyttad. Opetusmenetelmi kehittdd monipuolisesti tulevaisuuden maailmassa
tarvittavaa taitotietoa. Osallistujat oppivat tunnistamaan, ymmartamaan ja kisitte-
lemiin tosielimin haasteita ja kehittimiin ratkaisuja niihin soveltamalla koulun
oppiaineita. He oppivat pitkdjanteisti ja kauaskatseista tyoskentelyd, riskinottoa,
virheistd oppimista seki ajatusten ja ideoiden kehittdmistd. He oppivat etsimain
ja kisittelemdin tietoa sekid luomaan uutta tietoa.Yhteistydtaidot kehittyvit,
kuten my6s luovuus. Osallistujat oppivat esittimian omia ajatuksiaan ja ideoitaan
monipuolisesti kiyttien erilaisia visuaalisia esitystekniikoita. (Index: Design to
Improve Life 2013.)

Suomessa toimii arkkitehtuuri- ja muotoilukasvatuskouluja, jotka tarjoavat
paivikoti- ja arkkitehtuurikoulu Arkkia ja Lahden ammattikorkeakouluun kuu-
luvaa Muotoilu- ja taideinstituutin yksikkod, taide- ja muotoilukoulu Taikaa. Tai-
teen perusopetus on koulun ulkopuolella toimivien tahojen tarjoamaa opetusta
lapsille ja nuorille. Eri taiteenalojen opetus antaa oppilaalle valmiuksia itseilmai-
suun, jatkokoulutukseen hakeutumiseen, elinikiiseen harrastamiseen ja kult-
tuurin osa-alueen kehittimiseen. Kuvataiteen taiteen perusopetuksessa keskeistd
on visuaalisen yleissivistyksen, ajatteluvalmiuksien, havaintokyvyn ja luovuuden
vahvistaminen. Tyoskentelyssi mielikuvituksen, intuition ja aistitiedon merkitys
korostuu. Opetuksessa painottuu my6s niiden pitkikestoisuus, tavoitteellisuus,
tyOpajamaisuus ja oman visuaalisen ilmaisun kehittaminen.
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KUVAT 9-11
Kuvia muista hankkeista.

tyOpajat paikallisesti opetussuunnitelmassa. Niiden tulee tukea oppilaan persoo-

nallisuuden ja luovan ongelmaratkaisukyvyn kehittymistd. (Koulutus ja tutkinnot,

taiteen perusopetus 2013.) Taiteen perusopetuksen koulut ja kerhot eivit kuiten-
kaan maksullisina tavoita liheskiian kaikkia lapsia ja nuoria.

Lahdessa toimiva taide- ja muotoilukoulu Taika on tarkoitettu visuaali-
sesta ilmaisusta ja kisityollisestd muotoilusta kiinnostuneille lapsille ja nuorille.
Opetuksen tavoitteita ovat tutustuttaa oppilaat visuaalisten ja muotoilun alojen
kisitteistoihin, tekniikoihin ja materiaaleihin sekd antaa heille mahdollisuus
tietojensa ja taitojensa harjaannuttamiseen. Opettajina toimivat eri visuaalisten
ja muotoilun alojen ammattilaiset. Lihtokohtana opetukselle on oppilaan oma
kokemuksellisuus ja ilmaisu, jota opetuksen sisallot ja tavoitteet tukevat. (Taide-
ja muotoilukoulu Taika.)

Arkkitehtuurikoulu Arkki antaa arkkitehtuurin perusopetusta Helsingissi,
Espoossa jaVantaalla. Opettajina toimii yhteensi 11 arkkitehtia, kuvataiteilijaa,
muotoilijaa ja ympiristotaiteilijaa. Arkin opetuksessa tavoitteena on herittia
kiinnostus ympiristod ja arkkitehtuuria kohtaan. Kuten muotoilu my6s arkkiteh-
tuuri on eri aloja ja yhteiskunnan osa-alueita yhdistivi. Arkissa opiskellaan muun
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muassa havainnoiden ja kolmiulotteisesti rakentaen. Myos Arkissa painotetaan
tekemalld oppimista ja suunnitteluprosessin tirkeytta ja siitd keskustelemista.
Leikki ja tutkiminen ovat merkittidva osa opetusta. Arkissa kiytetdan tutkivan
oppimisen menetelmii ja opetus on lapsikeskeisti. Nidin ongelmanratkaisutaidot
ja itseohjautuvuus lisidntyvit oppimisen my6ti. Ohjaava opettaja ei ole asiantun-
tija vaan asiantuntijuutta jaetaan. Arvioinnissa tirkeini pidetdin kannustavan ja
innostavan palautteen antoa. (Meskanen & Hummelin 2010, 44—49.)

Muotoilukasvatushankkeiden ja taiteen perusopetusta antavien koulujen
ohella on toteutettu jonkin verran muotoilukasvatuksen oppimateriaaleja, joista
nikyvimpia ovat olleet Kerhokeskuksen (nykyinen Kehittamiskeskus Opinkirjo)
tuottama Muotoiloa! Opettajan opas muotoilukasvatukseen -opas ja Opetushalli-
tuksen julkaisema edu.fi-sivujen muotoilu- ja arkkitehtuurikasvatuksen aineisto.

Muotoiloa! Opettajan opas muotoilukasvatukseen on vuonna 2009 ilmes-
tynyt opaskirja muotoilukasvatuksesta ja sen opettamisesta. Kirja pyrkii innos-
tamaan opettajia tutustumaan muotoiluun ja ottamaan muotoilun osaksi ope-
tusta missd tahansa peruskoulun aineessa. Kirja sisiltdd oppituntikokonaisuuksia
tehtivineen ja ohjeineen. Opas pyrkil tutustuttamaan myds opettajat muotoilun
maailmaan. Muotoilu on muutakin kuin esinemuotoilua. Se on esteettisyyttd,
ergonomisuutta, ckonomisuutta, eettisyytti ja ekologisuutta (Kenttild 2009, 8).
Tutkiva, kokeileva opetus ja oppijalihtoinen lihestymistapa ovat Muotoiloa!
-oppaan kantavia teemoja. Kirja koostuu kahdesta osasta, joista ensimmiisessa
kerrotaan, mitd on muotoilu ja johdatetaan muotoilun historiaan seki avataan
kisitettd muotoilukasvatus. Toinen osa sisaltid viisi opetusjaksoa, jotka sisiltivit
kukin viisi oppituntikokonaisuutta tyoohjeineen. (Kenttild 2009, 9.) Opas on
tarkoitettu kiytettaviksi oppitunneilla ja kerhotoiminnassa. Opetuksellisina 1ihto-
kohtina mainitaan ithmisen suhde esineympiristo6nsi ja lapsen oma eldmismaail-
ma. Opetuksessa keskeisti on kokemuksellisuus, tekemilli oppiminen ja prosessi-
oppiminen (Kenttild 2009, 24).

Edu fi-verkkosivuilla on designpdikaupunkivuoden 2012 jilkeen ollut
saatavissa muotoilu- ja arkkitehtuurikasvatuksen aineisto. Aineisto on tarkoitettu
padasiassa kuvataiteen ja kisityon opettajille ja kasvattajille. Se sisaltdd ammatti-
laisten puheenvuoroja, tehtiviesimerkkeja sekid muotoilu- ja arkkitehtuurikas-
vatusjulkaisuja. Aineiston on toimittanut Aalto-yliopistossa kuvataidekasvatusta
opiskeleva Eeva Astala. Aineisto painottaa kestavin kehityksen teemaa osana
muotoilukasvatusta, ja puheenvuorojen kautta muotoilukasvatuksen laaja-alaisuus
kdy ilmi. Esille tuodaan teemat luova ongelmanratkaisutaito, tekemilld oppimi-
nen, omakohtainen ympiristosuhde seki aktiivinen osallisuuden ja vaikutta-
miskeinojen oppiminen. (Muotoilu- ja arkkitehtuurikasvatuksen aineistoa
edu.fi-verkkopalvelussa 2013.)
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1.2.1 Suomen Muotoilukasvatusseura ry

SUOMEN MUOTOILUKASVATUSSEURA (SUOMU) on rekisterdity yhdistys, joka
perustettiin vuoden 2013 alussa kehittimiin ja koordinoimaan Liikkuva Linna -
kiertavad muotoilukoulu ja Mutku - muotoilukasvatusta peruskouluun -hankkeita
sekd edistimian muotoilukasvatuksen asemaa Suomessa. SuoMun toiminnassa
on mukana muotoilun ja kulttuurialan ammattilaisia sekd muotoilusta ja muo-
toilukasvatuksesta kiinnostuneita vapaachtoisia. T4lld hetkelld seuran hallitukseen
kuuluvat yo-merkonomi lina Lehtonen sekd suunnittelijat Tiina Leinonen
(kirjoittaja) (TaK), Laura Pokela (TaM) ja Essi Rimi (TaK).

voivat toimia yhteistyossd SuoMun kanssa. Tarkoituksena on tavoittaa toiminnalla
sellaiset lapset ja kohderyhmit, jotka eivit valmiiksi ole visuaalisten harrastusten
piirissd. Yhdistys tekee titvistd yhteistyotd muotoilun alan ammattilaisten ja taho-
jen kanssa. Suomen Muotoilukasvatusseura ry:1ld on omat internetsivut (Www.
muotoilukasvatus.info), joilta 10ytdd monipuolisesti tietoa muotoilukasvatuksesta
ja kaikista seuran hankkeista. SuoMun pidyhteistyokumppanit ovat Helsingin
Designmuseo, Taiteen edistimiskeskus ja Teollisuustaiteen Liitto Ornamo.

Litkkuva Linna — kiertavi muotoilukoulu on vuoden 2012 aikana alkun-
sa saanut Suomen muotoilukasvatusseuran hanke. Kiertivin muotoilukoulun
tarkoituksena on tuoda muotoilukasvatus kaikkien ulottuville erilaisten tydpajo-
jen, tapahtumien, kurssien ja seminaarien muodossa. Litkkuvan Linnan toiminta
perustuu erityisesti tyopajatoimintaan. Pajaan osallistuva astuu hetkeksi suunnit-
telijan saappaisiin ja kiy lipi luovan ongelmanratkaisun ja suunnitteluprosessin
vaiheita. Pajoissa ideoidaan, suunnitellaan ja toteutetaan prototyyppeji ja projek-
teja eri alojen muotoilijoiden ohjauksessa.Yhdessi tekeminen luo ithmisten vilille
uudenlaisia kohtaamisia. Pajojen sisilto ja kesto radtiloiddan aina kulloisenkin
tilaajan tarpeisiin. Pajojen tilaajina voivat toimia muun muassa oppilaitokset,
keskukset ja lastenkodit.

Vuodesta 2012 Litkkuva Linna on kiertinyt Uudenmaan alueella. Liik-
kuva Linna on jirjestinyt lukuisia erilaisia tydpajoja sekd luentoja ja opetusta
muun muassa Uudenmaan alueen kouluissa, WD C-paviljongissa Helsingissi,
HiDesign!-tapahtumassa Kaapelitehtaalla, Siivouspiivin etkot -tapahtumissa ja
Taiteiden yon tyopajoissa Annantalolla. Tulevaisuuden tavoitteena on luoda kier-
tivistd muotoilukoulusta pysyva toimija koko Suomeen.
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1.3 Suomalaisen perusopetuksen
opetussuunnitelman perusteet

KOULU TOIMII kasvuyhteisond ja oppimisympiristoni. Koulutus rakentaa tulevai-
suutta ja vastaa samalla tulevaisuuden haasteisiin (Halinen 2013, 60). Oppiessaan
taan seki paikkaansa maailmassa. Samalla hian luo suhdetta itseensd, toisiin thmi-
siin, yhteiskuntaan, luontoon ja erilaisiin kulttuureihin. Perusopetus luo pohjan
ja edellytyksia elinikiiselle oppimiselle, ihmiseni kasvamiselle ja hyvin elimin
rakentamiselle. (Luonnos perusopetuksen opetussuunnitelman perusteiksi 2014.
2012, 10.) Perusopetusta annetaan oppivelvollisille lapsil-

”P[RUSOPHUKS[HA ON S[KA KASVMUS- le ja .nuori]le yleenéé peruskou'lussa. Peruskoulu kisittia
[HA OPHUSWEHMVA IAVOIH[[NA ON Zsfﬁ)luokat 1—9 eli 7—16-vuotiaat lapset. (Perusopetus
TUK[A OPPHMD[N KASVUA IHMIS[NA . PerusopetusF; ohjataailzlllipséédﬁnnbn, opet}lsiuun—
JAVHTEZSKUNNAN JASENINASERA s Vtakumalii i ovae perusopecustki
OPEHAA TARP[HHS[A HHOJA ]A TAHO]A perusopetusasetus seki .V'flltioneu'vos.ton asetus perus-
PEUSOPETUS TUOTIARKATKILLESAMAN & ot i s ek opete

]ATKO-OPINTOKHPOISUUD[N” ohjaavat Opetushallituksen padttimit perusopetuksen

(PERUSOPETUS 2013)

opetussuunnitelman perusteet ja sen sisiltimit nor-

mit. Perusopetuksen opetussuunnitelman perusteissa
set asiat, kuten perusopetuksen arvoperusta ja tehtavi sekid opetuksen rakenne.
Tyotd ohjaavat oppimiskisitykseen, oppimisymparistoon, toimintakulttuuriin ja
tyOtapoihin liittyvit periaatteet, oppiaineiden ja athekokonaisuuksien tavoitteet ja
keskeiset sisallot ja oppilaan ohjaukseen, tukemiseen ja arviointiin seki oppi-
lashuoltoon ja kodin ja koulun yhteistyohon liittyvit toimintalinjat. Uusimmat
perusteet ovat vuodelta 2004, mutta perusteita ollaan talli hetkelld uudistamassa.
(Opetussuunnitelma ja tuntijako 2013.)

Paikallinen opetussuunnitelma laaditaan perusopetuksen opetussuunnitel-
man perusteiden pohjalta, jonka laatimisesta ja kehittimisestd vastaa opetuksen
jarjestdjd, useimmiten kunta. Opetussuunnitelma on koulun kasvatus- ja opetus-
tyon perusta, ja siini tasmennetdin perusteissa maariteltyjd tavoitteita ja sisiltojd.
Jokaisella perusopetusta antavalla kunnalla on oltava oma opetussuunnitelma.
(Opetussuunnitelma ja tuntijako 2013.) Lisiksi kouluilla voi olla oma koulukoh-
tainen opetussuunnitelma. Oppiaineilla on edelleen omia opetussuunnitelmia ja
viime kidessi opetussuunnitelmien toteutuminen on riippuvainen opettajasta.
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Yleisesti ottaen kaikki perusopetuksen jirjestimisti ohjaavat vaiheet, eri ope-

toimintakulttuurin, oppimisympiriston ja tyStavat (Halinen 2013, 28). Koulussa
tapahtuvan oppimisen ja kasvun lisaksi oppilaan kasvuun vaikuttaa koko ym-
paristd, yhteiskunta ja koulun ulkopuolinen toiminta, jotka ovat huomioitavia
seikkoja koulussa ja opetuksessa.

1.3.1 Muotoilukasvatus perusopetuksen
opetussuunnitelman perusteissa 2004

TALLA HETKELLA VOIMASSA ovat vuonna 2004 laadittu perusopetuksen opetus-
suunnitelman perusteet. Opetussuunnitelma perustuu oppimiskisitykseen, jossa
oppiminen on yksiléllinen ja yhteisollinen tietojen ja taitojen rakennusprosessi,
jonka kautta syntyy kulttuurinen osallisuus. Oppimiskisityksessd painottuu elin-
ikdinen oppiminen, jonka vilineiti ovat oppimis- ja tydskentelytavat. Oppiminen
ratkaisua sisaltivi prosessi. (Perusopetuksen opetussuunnitelman perusteet 2004.
2004, 18.) Opetussuunnitelman perusteissa painottuvat niin sanotut eheyttavit
athekokonaisuudet, joiden on tarkoitus vilittya kaikkiin oppiaineisiin niihin
luontuvalla tavalla. Aihekokonaisuuksiin sisiltyy erilaisia teemoja. (Yleissivistivi
koulutus 2011.) Jokaisessa aihekokonaisuudessa voidaan nihda liittymikohtia
muotoilukasvatukseen.

Aihekokonaisuudet ovat Kulttuuri-identiteetti ja kansainvalisyys sekd
kulttuurien tuntemus; Viestintd ja mediataito sekd viestinta- ja mediaosaami-
nen; Osallistuva ja aktiivinen kansalaisuus sekd yrittdjyys; Vastuu ympadaristosta,
hyvinvoinnista ja kestdavdstd tulevaisuudesta sekd kestava kehitys; Hyvinvointi,
turvallisuus ja liikenne; Ihminen ja teknologia sekd teknologia ja yhteiskunta
ja Ihmisend kasvaminen (Yleissivistava koulutus 2011).Yksi opetussuunnitel-
man sisaltimistd teemoista on Muotoilu- ja arkkitehtuurikasvatus, joka luetaan
osaksi taide-, taito- ja ymparistokasvatusta. Taide-, taito- ja kulttuurikasvatukses-
sa korostuvat kehollisuus, tiedon soveltaminen ja tekemalli oppiminen. Nima
kaikki ovat osa my6s muotoilukasvatuksen opetusta. Muotoilu ja arkkitehtuuri
ymmirretian osaksi thmisen tuottamaa kulttuuriympiristdd ja siten muotoi-
lu- ja arkkitehtuurikasvatus osaksi kulttuuriperintéd. Muotoilukasvatuksen
opetuksessa kiytettivien tyotapojen ja monipuolisen aiheiden tarkastelun kautta
kulttuurinen lukutaito kehittyy. Muotoilu- ja arkkitehtuurikasvatus nihddin
my®0s erl oppiaineita yhdistavini teemana. Opittuja tyoskentely- ja ajattelumalleja
on mahdollista soveltaa muissa oppiaineissa syventivini oppimisen tyokaluina.
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Opetussuunnitelman perusteissa muotoilu- ja arkkitehtuurikasvatuksen kohdalla
ympiristosuhteen luomista. Muita opetussuunnitelman sisaltimii teemoja ovat
muun muassa Globaalikasvatus, Koulu-tyéeldma ja koulu-yritysyhteistys ja
Kulttuuriperintéopetus, joithin muotoilukasvatus ja sen kautta opittavat tiedot ja
taidot voidaan myos liittdd. (Muotoilu- ja arkkitehtuurikasvatuksen aineistoa edu.
fi-verkkopalvelussa 2013.)

Opetussuunnitelman perusteissa muotoilu mainitaan sekd kuvataiteen
ettd kisityon oppiainekohtaisissa sisilloissd. Kummankin oppiaineen tehtivini
mainitaan luovuuden ja ongelmanratkaisutaitojen kehittdminen sekd prosessi-
mainen tyoskentely. Kummankin oppiaineen arvioinnissa painotetaan oppilaan
itsearviointia. Kuvataiteen oppiaineen tehtivini on opettaa visuaalisen kulttuurin
tuntemusta ja ymmirrystd sekd mielikuvituksen ja tutkivan oppimisen taitojen
kiyttamisti. Késityon oppiaineen keskeisind tehtivini painottuvat taas materiaalin
tuntemus ja kestivin kehityksen periaatteet. Lisiksi suunnittelu ja suunnittelu-
taidot osana oppimisprosessia korostuvat. (Perusopetuksen opetussuunnitelman
perusteet 2004. 2004, 236—246.)

Ympdristdestetiikka, arkkitehtuuri ja muotoilu on yksi keskeinen sisilto-
kokonaisuus osana kuvataiteen oppiainetta vuoden 2004 opetussuunnitelman
perusteissa. Muotoilun osalta sisiltokokonaisuudessa painottuvat muotoilun
historian ja merkittivien muotoilijoiden tunteminen seki esinetuntemus. Muo-
toiluprosessiin tutustuminen on mainittuna seki tavoitteissa ettd arvosanakritee-
reissa. Yhteni arvosanakriteerini on: ”Tintee suunnittelu- ja muotoiluprosessin eri
vaiheet ja osaa soveltaa niitd tyoskentelyssddn.” (Perusopetuksen opetussuunnitelman
perusteet 2004. 2004, 239—240.)

Kisityon oppiaineen keskeisind sisiltoind listataan muun muassa: “omien
téiden suunnittelua ja sen yhteydessi suunnitelmien toteuttamiseen tarvittavien teknii-
koiden kokeilua ja harjoittelua, suunnitelmien erilaisia kuvaustekniikoita sekd tuottei-
den valmistamista” ja “oppilasta ldhelld olevia, luonnossa ja rakennetussa ympdristossd
esiintyvid ilmioitd ja niiden teknologisia sovelluksia”. Sisillossd painoarvoa saavat myos
tuote- ja prosessi-ideointi, muotojen, sommittelun ja virien kiyttd, materiaali- ja
kuluttajatietous, suunnitelmien ja tuotosten kuvaus-, raportointi- ja dokumen-
tointitekniikat sekd oman tyoskentelyn ja sen tulosten arviointi, kuten myos
toisten téiden yhteinen tarkastelu. Lisiksi oppiaineen tavoitteina ovat esimerkiksi
perehtyminen suomalaiseen muotoilu-, kisityo- ja teknologiakulttuuriin seka
yritystoiminnan ja tuotantoprosessien ymmirtaminen. (Perusopetuksen opetus-
suunnitelman perusteet 2004. 2004, 243—244-.)

Kummassakin oppiaineessa on paljon littymikohtia muotoilukasvatukseen
ja sen opetussisiltoon, kiytettiviin tyoskentelytapoihin ja opetuksen tavoitteisiin.
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Kuitenkaan muotoilu ei tule ilmi yhtendiseni kokonaisuutena kummassakaan
oppiaineessa. Muotoilukasvatuksen toteutuminen peruskoulussa riippuu kuvatai-
teen tai kisitydn opettajan omasta kiinnostuksesta ja perehtymisesti muotoiluun
ja muotoilukasvatukseen.

1.3.2 Muotoilukasvatus perusopetuksen
opetussuunnitelman perusteiden
vudistuksessa 2016

PERUSOPETUKSEN OPETUSSUUNNITELMAN perusteita ollaan paraikaa uudista-

tavoitteet esiopetukselle, perusopetukselle, lisiopetukselle sekid perusopetukseen
valmistavalle opetukselle. Asetus sisiltdd perusopetuksen tuntijaon seki joukon
muita sidnnoksii. Asetuksen pohjalta opetushallitus kidynnisti opetussuunnitelman
perusteiden valmistelun. Uudistettu perusopetuksen opetussuunnitelman perus-
teet julkaistaan arvioitavaksi huhtikuussa 2014. Uudet perusopetuksen opetus-
suunnitelman perusteet valmistuvat vuoden 2014 loppuun mennessd. Lopullisesti
niiden kiyttoon siirrytian 1.8.2016. (OPS 2016 — Esi- ja perusopetuksen opetus-
suunnitelman perusteiden uudistaminen 2013.)

valtakunnalliset tavoitteet ja perusopetuksen tuntijaon. Oppivelvollisille annetta-
van perusopetuksen tuntijaossa on mairitelty kunkin oppiaineen tai aineryhmin

Lisdksi taide- ja taitoaineiden valinnaisilla aineilla on yhteensa kuusi tuntia. Tai-
de- ja taitoaineisiin lukeutuvat musiikki, kuvataide, kisity6, litkunta ja kotitalous.
Valinnaisena aineena voidaan opettaa perusopetukseen soveltuvia, syventivii ja
soveltavia ainekokonaisuuksia. (Finlex 2012.) Kaiken kaikkiaan uudistettavaan

2012).

Opetussuunnitelman perusteilla on keskeinen merkitys kansallisten tavoit-
teiden toteuttamisessa sekd perustan ja suunnan luomisessa jokapiiviiselle kou-
lutyélle ja opetukselle. Kaikki yhteiskunnassa tapahtuvat muutokset hetjastuvat
lasten kasvuun ja koulutyohon. (Opetussuunnitelman perusteiden uudistamisen
tavoitteet 2013.) Koulun kiytintojen, pedagogiikan ja opetuksen uudistamisella
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on merkittivi rooli muutoksia kohdattaessa. (Halinen 2013, 15.) Perusopetuk-
edellytykset koulun kasvatusty6lle, kaikkien oppilaiden mielekkiille oppimiselle
ja kestiville tulevaisuudelle. Perusteiden nykyisii vahvuuksia kehitetian edelleen
suhteessa ympiriston muutosten asettamiin vaatimuksiin, minki lisiksi oppi-
aineiden tavoitteet ja sisillot uudistuvat. Tulevaisuudessa tarvittavien laaja-alaisen
osaamisen taitojen merkitystd korostetaan ja oppiaineiden valista yhteistyota vah-
vistetaan. Koulun kehitystd kasvuyhteisoni ja entisti parempana oppimisympi-
risténi tuetaan. (Opetussuunnitelman perusteiden uudistamisen tavoitteet 2013.)
Uudistuksella halutaan vastata voimakkaasti muuttuvan toimintaympiriston
haasteisiin. Huomion arvoisia seikkoja ovat muun muassa globalisaatio, ympi-

kielellisen ja katsomuksellisen monimuotoisuuden kasvu. Kaikissa toissa tullaan
tarvitsemaan yhteistyOtaitoja, verkostoissa toimimista ja teknologian hallintaa.
Tarvitaan Itseohjautuvuuden, yhteisvastuun ja vuorovaikutuksen taitoja, ajattelua,
ongelmanratkaisua, soveltamista ja luovuutta. (Luonnos perusopetuksen opetus-
suunnitelman perusteiksi 2014. 2012, 6.)

Opetushallitus julkaisi marraskuussa 2012 luonnoksen perusopetuksen ope-
tussuunnitelman perusteiksi. Luonnoksessa on kirjattu muun muassa perusope-
tuksen tehtdvi ja tavoitteet. Valtakunnallisina tavoitteina ovat Kasvu ihmisyyteen
ja yhteiskunnan jasenyyteen, Tarpeelliset tiedot ja taidot ja Sivistyksen, tasa-
arvoisuuden ja elinikdisen oppimisen edistéminen. Tulevaisuuden edellyttima
laaja-alainen osaaminen on eritelty kokonaisuuksiin, jotka ovat Ajattelu ja oppi-
minen; Vuorovaikutus, kulttuurinen osaaminen ja ilmaisu; Itsestd huolehtiminen,
arjenhallinta ja turvallisuus; Monilukutaito; Tieto- ja viestintdteknologian osaami-
nen; Tydskentely, opiskelu ja tydelamassa tarvittava osaaminen ja Osallistumi-
nen, vaikuttaminen ja vastuullisuus. Opetuksen ja kasvatuksen valtakunnallisena
tavoitteena tarpeellisten tietojen ja taitojen oppimiseksi eritellidn ajattelun ja
oppimaan oppimisen taidot sekid motivaatio ja luovuus. Teemat luovuus, luova
ongelmanratkaisu, innovatiivisuus, laaja-alainen osaaminen, kriittisyys, rohkeus
ja oppiaineiden yli tapahtuva oppiminen nousevat uuden opetussuunnitelman
perusteissa esille useampaan otteeseen. Nami ovat teemoja, jotka voidaan nihda
my6s muotoilukasvatuksen opetuksen tavoitteina. (Luonnos perusopetuksen
opetussuunnitelman perusteiksi 2014. 20125 2, 9.)

Uudistusluonnoksessa painottuvia teemoja ovat laaja-alainen osaaminen ja
elinikiinen oppiminen. Laaja-alaisella osaamisella tarkoitetaan tietojen, taitojen,
arvojen, asenteiden, toimintakyvyn ja tahdon muodostamaa kokonaisuutta (Hali-
nen 2013, 47).Yhteiskunnan muutokset edellyttivit laaja-alaista osaamista.
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Laaja-alainen osaaminen edistid oppilaan kehitystd ihmisenid ja yhteiskunnan
kehitystd. On tirkedd ohjata oppilasta tunnistamaan oma erityislaatunsa, omat
vahvuutensa ja kehittymistarpeensa sekid arvostamaan itseddn. Samalla autetaan
oppilasta 16ytimian omat voimavaransa ja vahvistamaan haluaan elinikiiseen
oppimiseen ja kehittymiseen. (Luonnos perusopetuksen opetussuunnitelman
perusteiksi 2014. 2012, I5—16.)

Luonnoksesta nousee esiin tirkeitd oppimisen alueita ja toimintatapoja,
jotka linkittyvit muotoilukasvatukseen. Ne ovat merkityksellisii my6s yleisesti
tulvaisuudessa tarvittavan laaja-alaisen osaamisen ja elinikiisen oppimisen kannal-
ta. Niista esittelen tarkemmin luovuuden, vuorovaikutuksen ja elimismaailman
merkityksen osana oppimista seki tutkivan oppimisen, tiedon soveltamisen ja
arvioinnin teemoja, joissa kaikissa on tirkeiti yhtymiakohtia muotoilukasvatuk-
seen ja Mutkun opetuskokonaisuuteen ja opetussuunnitelmaan.

Puhuin aiemmin jo oppimisymparistosti. ” Oppimisympdristolla tarkoitetaan
oppimiseen liittyvid fyysisen ympiriston, psyykkisten tekijoiden ja sosiaalisten suhteiden
kokonaisuutta, jossa opiskelu ja oppiminen tapahtuvat.” (Perusopetuksen opetus-
suunnitelman perusteet 2004. 2004, 18). Oppimisympiriston yksi osa-alue on
sosiaaliset suhteet oppimisen tukijana. Tulevaisuudessa tiedon kriittisen arvioinnin
taito on avainasemassa valtavan informaatiotulvan hallitsemisessa ja monimut-
kaistuvan tiedon kisittelyssd ja ymmirtamisessi. TAmi on taito, joka kehittyy
ihmisten vilisessd vuorovaikutuksessa ja yhteisessd toiminnassa. (Hakkarainen ym.
2004, 17). Toimiva vuorovaikutus luo pohjan ajattelun kehittymiselle ja oppimi-
selle. Kriittinen arvioinnin taito auttaa nikemian asioita toisin, kyseenalaistamaan
ajatuksia ja hakemaan uutta tietoa. T4hin tarvitaan omaan ajatteluun ja nikemyk-
siin luottamisen taitoa, joka kehittyy kannustavassa ja oppilaat yhdenvertaisesti
huomioon ottavassa oppimisymparistssa. T4llaisessa oppimisympiristossi myos
rohkeus, luovuus ja innovatiivisuus paisevit esiin. Mielikuvituksen kiyttd oppi-
misessa auttaa nikemiin ennakkoluulottomasti vaihtoehtoja arjen eri tilanteissa
(Luonnos perusopetuksen opetussuunnitelman perusteiksi 2014. 2012, 17-18.)
Oikeanlainen oppimisympiristd luo perustan opetussuunnitelman perusteiden
uudistusluonnoksessakin esiin nouseviin teemoihin tutkiva oppiminen, luovuus
ja rakentava arviointi. Kaikki nimi edellyttavit avointa, kannustavaa ja yhdenver-
taisuutta toteuttavaa oppimisympiristod. Muotoilukasvatuksen avulla on mahdol-
lista saavuttaa oppimisymparistd, jossa yhteistyo on osa jokapaiviistd opiskelua ja
oppimista.

Tutkivaan oppimiseen ja luovuuteen liittyy vahvasti oppilaan aktiivinen
toimijuus. Oppilasta kannustetaan olemaan avoin ja utelias oppija, innostetaan
tekemiin kysymyksid, etsimiin vastauksia ja kuuntelemaan toisten nikemyksii.
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Hintd ohjataan asettamaan tavoitteita, suunnittelemaan tyotian seki arvioimaan

etenemistdin. Mielikuvituksen ja kekselidisyyden kiytto sekid kokonaisuuksien

suunnitteleminen ja toteuttaminen nihdiin tirkeini. Erilaiset toiminnalliset ty6-

tavat, leikit ja pelit edistivit luovaa ajattelua ja oppimisen iloa. Itseilmaisun kiytto

tukee oppilaan kasvua itsetunnoltaan terveeksi, luovaksi, itsensi tuntevaksi thmi-

seksi, joka pystyy ilmaisemaan itseddn monipuolisesti ja toimimaan rakentavassa

vuorovaikutuksessa. Opittavien asioiden vuorovaikutussuhteet ja keskindiset yh-

teydet opitaan nikemiin, kun oppilasta ohjataan kiyttamain hankkimaansa tietoa

itsendisesti ja vuorovaikutuksessa toisten kanssa esimerkiksi eri ongelmanratkai-

sutilanteissa. Oppilaan oma-aloitteisuus ja avoimuus kehittyvit osallistumisen ja

vaikuttamisen kokemusten kautta. Oppilaan taitoja soveltaa osaamistaan uusissa

"KOULU RAKENTAA KATKELLA TOIMINNALLAAN
TULEVATSUUTTA TA ORTAA OPPILATTAAN NAKEMAN

YHTEYDEN MENNEISYYDEN, NYKYISYYDEN JA
TULEVATSUUDEN VALTLLA. OPPTLAAT OPPTVAT
ARVIOIMAAN OMAA ELAMANTAPAANSA
SEKA RORKATSTUVAT UUDISTAMAAN OMIAJA
YHTETSKUNNAN TOIMINTATAPOTA KESTAVAN
TULEVATSUUDEN RAKENTATINA.”

(LUONNOS PERUSOPETUKSEN OPETUSSUUNNITELMAN

PERUSTETKST 2014)

tilanteissa voidaan kehittdi tutkivan oppimi-
sen avulla. Tutkiva oppiminen tukee kriittisen
ja luovan ajattelun kehittymistd. Kriittinen ja
luova ajattelu kehittyy my6s ongelmalihtoi-
sessd oppimisessa, taiteen tekemisessi, leikissd
ja ideoitaessa vaihtoehtoja aivoriihityyppises-
sd tyoskentelyssi. (Luonnos perusopetuksen
opetussuunnitelman perusteiksi 2014. 2012;
17—-18, 20, 29.)

Oppilaan arviointi ja sithen pohjautuva
palaute vaikuttavat merkittavisti oppilaan
motivaatioon ja suuntautumiseen opiskelussa.
Arvioinnissa oppilasta tulee kannustaa tyon
tulosten arvostamiseen ja ilmaisemaan oma
nikemyksensi rakentavasti. Niin oppilas
saa kokemuksia kuulluksi ja arvostetuksi
tulemisesta. Arvioinnin kohdalla oppilaiden

yhdenvertaisuuden tukeminen korostuu erityisesti. Rakentava ja kannustava

palaute ja arviointi auttavat iloitsemaan oppimisen edellyttimistd ponnistelusta ja

sen saavutuksista, kokemaan onnistumisen tunteita ja I0ytamain omat vahvuudet

yksiloni. Tillainen palaute ja ohjaus tukevat oppilaan mydnteisen minikuvan

kehittymistd. Realistisen palautteen antaminen ja saaminen ovat keskeinen osa

rostuu oppilaan itsearvioinnin taitojen tukeminen. Kun oppilas oppii itseniiseksi

toimijaksi, ennakoimaan tyoskentelyn mahdollisia vaikeuksia ja kohtaamaan myos

epionnistumisia ja pettymyksid, hinen itsekritiikin taitonsa kehittyvit. (Luonnos

perusopetuksen opetussuunnitelman perusteiksi 2014. 2012; 12, 16, 20.)
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Vaikka Vira (2004, 23) toteaakin, ettd hyvi sisallollinen, eri aihekokonaisuuksia
yhdistiva ja lukuisia mahdollisuuksia koulun oppiaineiden viliseen integrointiin
tarjoava opetusteema voisi olla esineympiristo ja muotoilu, uutta muotoilukasva-
tuksen oppiainetta tai kokonaisuutta uudistettavassa perusopetuksen opetussuun-
nitelman perusteissa el niy. Kisityon ja kuvataiteen oppiaineiden ainekohtaiset
opetussuunnitelmat loisivat titen puitteet muotoilukasvatuksen jalkautumiselle
peruskouluun. Muotoilun opetuksen toteutumiseen vaikuttaa edelleen aineen-
opettajan oma kiinnostus alaa kohtaan. Muotoilukasvatuksen toteutuminen
kiytinnossa peruskoulussa luo haasteen opettajille ja opettajakoulutukselle eten-
kin kuvataidekasvatuksen ja kisitydopettajien yliopistollisissa koulutusohjelmissa.
Muotoilukasvatusta pidetdin kuitenkin oppiaineiden ylittivini athekokonai-
suutena, joten sen opetussisaltd ja etenkin siini opittavat tyoskentelytavat ovat
sovellettavissa moneen muuhunkin peruskoulun oppiaineen opetukseen.

Opetushallituksen opetusneuvos Irmeli Halinen (2013, 39) antaa neuvoja,
miten koulu vastaa kiytinnossid uudistukseen kouluyhteiséni ja oppimisympiris-
tond. Samoja kokonaisuuksia on nihtivissi muotoilukasvatuksessa.

e Jos haluat vahvistaa uvteliaisuvutta, salli kyseleminen.

e Jos haluat kehittaag ongelmanratkaisutaitoa, kytke asiat
tosieldmdn ongelmiin ja kannusta oppilaita etsimaddan
ratkaisuja yhdessa.

e Jos haluat edistaa ymmarrysta, liita eri oppiaineisiin kuuluvia
asioita toisiinsa.

e Jos haluat kasvattaa yhteiskuntaa rakentavia kansalaisia,
edistd kaikkien mukanaoloa ja osallistumista, anna tilaisuuksia
vaikuttaa ja edistd myonteista - ei kielteista - kriittista ajattelua.

e Jos haluat vahvistaa oppijan itsetuntoa ja oppimismotivaatiota,
anna rakentavaa ja rehellista palautetta. Ald koskaan nolaa
oppijaa.
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2 MUTKUV - MVUETOILVKASVATUSTA
PERVSKOVLUUN -HANKE

HANKKEEN TARKEIMPANA TAVOITTEENA on saada muotoilukasvatus luontevaksi
osaksi peruskoulun opetusta ja saattaa siten luovia tyoskentelyvilineitd tulevien
sukupolvien kiyttoon. Mutkun opetuskokonaisuus on syntynyt prosessissa. Sen
opetus ja opetusmateriaali ovat kehittyneet ja muotoutuneet vihitellen pilottivai-
heiden aikana ja niiden jilkeen. Mutku tarjoaa testatun ja muokatun muotoilu-
kasvatuksen opetuskokonaisuuden peruskoulun tarpeisiin.

Tissd osassa kerron Mutkun taustoista ja eri vatheista. Alaluvussa ”Opetus”
kerron opetuskokonaisuuden opetuksen taustalla vaikuttaneista teemoista ja
pedagogiikoista. Alaluvussa ”Opetuskokonaisuuden rakenne” esittelen Mutkun
opetusrakenteen, joka perustuu suunnitteluprosessiin. Kiyn lipi myds tuntisuun-
nitelmien rakenteen. Lisiksi kerron Mutkun kaksivaiheisesta pilottijaksosta, joka

toteutettiin kolmessa eri Uudenmaan peruskoulussa.

KUVAT 13 JA 14
Pilottijakson tunnelmia.
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2.1 Lyhyt historia

MUTKU - MUOTOILUKASVATUSTA PERUSKOULUUN on muotoilukasvatuksen
kuksen Uudenmaan taidetoimikunnan hankkeista. Mari Savio on muotoilija ja
ollut tekemissd monia lastenkulttuuritapahtumia ja -projekteja seki oppimateri-
aaleja muun muassa Oppi ja ilo -tuotesarjaan. (Savio 2013.)

Savio (2013) kertoo, kuinka Taideteollisessa korkeakoulussa (nykyinen Taitei-
den ja suunnittelun korkeakoulu, Aalto-yliopisto) saamansa opin ja tyokokemuk-
sensa perusteella hin ymmirsi, minkilaisen lisdarvon muotoilu voisi monelle
alalle tuoda. Hinelld oli voimakas nikemys siitd, ettd muotoilukasvatukselle on
tarvetta Suomessa ja suomalaisessa peruskoulussa. Muotoilukasvatus voisi toimia
vilineeni ja keinona tietotaidon jakamiseksi tuleville sukupolville, jotka tule-
vat kehittimian yhteiskunnan rakenteita ja toimimaan eri aloilla, uudenlaisissa
tyOtehtivissi.

Hanke alkoi taustamateriaalin keruulla, minka avulla kartoitettiin muotoi-
lukasvatuksen timinhetkisti tilaa. Savio tutustui perusopetuksen opetussuunni-
konsultoi useita eri asiantuntijoita, muun muassa peruskoulun luokanopettajia ja
taito- ja taideaineiden opettajia. Asiantuntijatiimissi pohdittiin yhdessd, millainen
muotoilukasvatuksen opetuskokonaisuuden tulisi olla, jotta opetuskokonaisuu-
den ottaminen kiyttoon olisi opettajille mahdollisimman helppoa.Yksimielisesti
todettiin, ettd kokonaisuuden tulee olla selkeid ja helposti ldhestyttivi, opettajan
kannalta helppo toteuttaa sekd innostava oppilaille ja opettajalle. Lopullinen
konsepti ohjeistuksineen tulisi olla loppuun asti viety ja sellainen, josta opettaja
voi halutessaan my6s poiketa. Tarkedni pidettiin, ettd kokonaisuus olisi integroitu
peruskoulun tuntijirjestelmiin ja sovellettavissa mahdollisuuksien mukaan. Ope-
tuksessa tirkeind seikkoina alusta alkaen oli lapsen oman nikemyksen arvosta-
minen ja lapsen oman potentiaalin ymmirtiminen. Tdman pohjalta suunniteltiin
Mutkun opetussuunnitelman ensimmiinen versio sekid opetusmateriaali pilotti-
jaksoa varten. Savio painottaa, ettd opetusmenetelmit, joita Mutkun opetukseen
jotka muokattiin peruskouluun sopiviksi. (Savio 2013.)

Mutku — muotoilukasvatusta peruskouluun -hanke alkoi syyslukukaudella
2012.T4lloin aloitettiin Mutkun pilottijakson ensimmiinen vaihe kahdessa eri
koulussa Uudenmaan alueella. Pilottijakson aikana muotoilukasvatuksen opetus-
kokonaisuutta ja jo tuotettua opetusmateriaalia testattiin. Opetuskokonaisuutta
my0s kehitettiin pilottiin osallistuneiden opettajien kanssa. Pilotin toinen vaihe
jatkui vuoden 2013 atkana kolmessa eri Uudenmaan koulussa. Pilottijaksot ovat
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"EDUCATION TS NOT THE LEARNING OF FACTS,
BUT THE TRATNTNG OF THE MIND T0 THINK "
-ALBERT EINSTEIN

kohdistuneet peruskoulun 3.—6. luokkiin, eli oppilaat ovat olleet 8—12-vuotiaita.
Mutkun opetuskokonaisuus lanseerataan valtakunnalliseen kilytt66n vuoden 2014
aikana. Opetuskokonaisuus koostetaan internetsivuille, joille tulee nihtiviksi ja
ladattavaksi kuusi tuntisuunnitelmaa, tunneilla kiytettava kuvaluento-aineisto,
opettajan opas ja opetussuunnitelma seki yleisesti tietoa muotoilukasvatuksesta
(kts. Liitteet T ja 2—7).

2.2 Opetus

MUTKUN OPETUSKOKONAISUUS tutustuttaa lapset muotoiluun ja suunnittelun
mirtimaiin ja hallitsemaan suunnitteluprosessia seki tuottamaan ja kehittamiin
omia ideoita. Opetuskokonaisuus koostuu suunnitteluprosessin vaiheista, joita
oppitunnit kuvastavat. Asiantuntijakdytintdja tuodaan oppilaiden kiyttoon, kun
he tutustuvat muotoilijan ideointi- ja tydtapoihin, visuaalisiin kommunikoin-
titapoihin sekd muotoilun perustermeihin ja ammatteihin. Oppilaat padsevit
kokeilemaan kiytinndssa erilaisia suunnittelun tapoja ja tyskentelytekniikoita.
He opettelevat oman tyon ja tyoskentelyn dokumentointia. Oppiminen perus-
tuu tekemiseen, itse kokemiseen ja -kokeilemiseen sekid peli- ja letkkimuotoisiin
harjoitteisiin. Menetelmind toimivat muun muassa keskustelevat kuvaluennot,
aivomyrskytekniikka, luonnoskirjametodi ja prototyyppityoskentely. Opetuksessa
korostuvat jokaisen oppilaan oman nikemyksen ja potentiaalin esiin tuominen ja
tukeminen.

Tirkeind pedagogisina vaikuttajina taustalla ovat prosessioppimienen, osallis-
tava, aktitvinen tekemilld oppiminen sekd lapsilihtoisyys. Osallistavassa oppimi-
sessa oppilaat ovat vastuullisten toimijoiden asemassa ja osallistuvat vuorovaiku-
tukseen tuomalla teemoja omasta elaminpiiristdin (Paavilainen 2010, 92). Kaikkia
osallistava opetus innostaa eritasoiset oppilaat sitoutumaan muotoilullisiin
tehtiviin ja koko prosessiin. Toteutettuun pilottijaksoon osallistuneilta opettajilta
ja oppilailta on saatu loistavaa palautetta. Opettajat kertovat tuntisuunnitelmien
toimivan hyvin peruskoulun opetuksessa ja ovat innostuneina kertoneet, miten
opetussisillot, studiomainen tyoskentely ja tekemilld oppiminen kannustavat
erityisesti muuten huonosti koulussa menestyneita oppilaita.

Opetuskokonaisuus edistid luovaa ja kokeellista tyoskentelyd. Mutku antaa
valmiuksia ja perustaitoja luovaan ongelmanratkaisuun, ympiriston ja yhteiskun-
nan hahmottamiseen muotoilun nikékulmasta katsottuna sekd moniulotteiseen
ja luovaan ajatteluun ja ideointiin. Mutkussa kannustava ja yhdenvertaisuutta
toteuttava oppimisymparisto on erityisen tarkeissi asemassa. Se perustuu luo-
tettavaan ja avoimeen suhteeseen opettajan ja oppilaiden ja oppilaiden vililla.
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KUVAT 15 JA 16

Oppilaat toimivat asiantuntijoina siind missi opettajakin. Tavoitteena on vahvis-
taa oppilaan kisitystd thmisen roolista ymparistonsi muokkaajana muuttuvassa
maailmassa. Oman luovan tyGskentelyn ja keskustelujen avulla oppilaiden silmait
avautuvat muotoilun monimuotoisuudelle ja mahdollisuuksille.

Muotoilulle tyypillinen suunnitteluprosessi menetelmini asettaa oppilaan
henkilokohtaisen nikemyksen ja persoonan keskeiseen rooliin. Oppimisproses-
sissa suorittavan osaamisen sijaan tavoitteena on auttaa oppilasta 16ytimian oma
nakemyksensi, perustelemaan sitd muille ja osoittamaan kokeiluluonteisen tySs-
kentelyn sekid virheiden ja epionnistumisien merkitys tirkedni osana oppimista.
Menetelmia rohkaisee oppilasta nikemain itsensd aktiivisena toimijana ympa-
roivissd yhteisossa. Oppilaat oppivat tuottamaan ja kehittimiin omia ideoita ja
saavat siten onnistumisen tunteita. Luova ajattelu ja ongelmanratkaisukyky eivit
ole tarpeen vain muotoilijan tydssd vaan kaikissa ammateissa. Joustava ja kekselids
ihminen on aina vahvoilla.

Lopullinen opetuksen toteutuminen ja sen muodot ovat riippuvaisia opis-
keluympiristosti. Todellinen kasvatus- ja opetustilanne on laaja tapahtuma, jossa
sen toteutumiseen vaikuttaa etenkin opettajan ja oppilaiden omat lihtokohdat,
nikemykset ja aikaisempi tietotaito. Merkitystd on myos silld, miten paljon oh-
jaava opettaja on valmis perehtymiin aitheeseen etukiteen, innostumaan siiti ja
saamaan siten oppilaat innostumaan.
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2.2.1 Pedagogiikkoja opetuksen taustalla

MUTKUN PEDAGOGIASSA on vaikutuksia monista eri pedagogiikoista ja kas-
neet Mutkun oman pedagogiikan muodostumiseen ja opetuksessa kiytettdviin
menetelmiin. Nimi pedagogiikat ovat Suomessakin kiyttdon vakiintuneita, niin
kutsuttuja vaihtoehtopedagogiikkoja: Steiner, Montessori, Freinet ja Reggio
Emilia. Kasvatusala kutsuu niitd nimelld vaihtoehtopedagogiikat, vaihtoehtoina
peruskoululle. Pedagogiikkoja kutsutaan my6s nimelld lapsilahtdinen pedagogiik-
ka. Lapsilihtoisyydelld tarkoitetaan lapsesta kisin toimimista, jolloin kasvatuksen
ja opetuksen kiytinnot perustellaan lapsesta kisin. (Paalasmaa 2011; 11, 286.) Ki-
sittelen my0s tekemalld oppimista yhteni kasvatussuuntauksena Mutkun takana.

Mutkun opetuksessa korostuvat erityisesti uteliaisuus, tekemilli oppiminen
ja prosessioppiminen. Epionnistumiset ovat osa luovaa oppimisprosessia ja kokei-
leminen vaihe kohti suurempaa ymmirrysta. Lapsilihtoisyys nikyy opetuksessa
etenkin oppilaiden oman nikemyksen ja potentiaalin etsimisessd ja arvostamises-
sa. Mutkun arvioinnissa korostuvat jatkuva rakentava palautteenanto, itsearviointi
ja vertaisarviointi.

Tekemilla oppiminen (learning by doing) on kisite, jota on pidetty pedagogi
ja filosofi John Deweyn (1859—1952) kasvatusfilosofian avainkisitteeni. Deweyn
oppimiskisitys on lapsilihtoinen. Ilman kokemuksellista otetta opittavaan asiaan

ajattelussa. Hinen mukaansa litka jasentdminen ehkiisee alyllistd kasvua, koska

se sitoo oppilaan luovuuden. Lapsen sisdiinen oppimismotivaatio nousee kiytin-
nén toimista ja oppilaan oppimaan oppimista tulee tukea. Dewey piti tirkeini
demokraattista elimintapaa, joka on yksi kasvatuksen perusta. TAmai ajatus puhuu
yhteisollisyyden ja yhteisvastuun puolesta seki luottamuksesta thmisten kykyyn
ratkaista ongelmia. (Vikeva 2011; 7071, 74—77, 80).

Steinerpedagogiikka on yksi Suomessa vakiintuneista vaihtoehtopedagogii-
koista. Steinerpedagogiikan yksi tirkeimmisti tausta-ajatuksista on vapauskasitys.
Lihtokohtana kaikelle toiminnalle ovat havainto ja ajattelu. Luovuuden keskei-
nen elementti on mielikuvitus. Luovuuden ja mielikuvituksen toteutumiseen
tarvitaan vapautta olla luova ja vapaus myds erehtyd. Mielikuvituksen avulla voi
asettua toisen ihmisen asemaan, miki tukee erityiselld tavalla muun muassa empa-
tiataitojen kehittymisti. Taiteen tirked rooli tunne-elimin kehityksessi on otettu
steinerpedagogiikassa erityisesti huomioon. Tunne-elimin kehityksen lisiksi
taito- ja taideaineet kehittivit alyd ja tahtoa sekd kidytinnon tyon arvostusta.
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Steinerkoulussa tirkeintd on luova prosessi, ei lopputulos, miki puhuu prosessi-
oppimisen puolesta. Steinerkoulujen oppilasarvioinnilla pyritiin kannustavaan,
tukevaan, yksilolliseen ja oppilaan omiin kykyihin suhteutettuun palautteeseen.
Arvioinnissa viltetdin testaamista, pisteytysti ja vertailua. Tavoitteena on, ettd lapsi
opiskelee kiinnostavuuden takia, ei valttdikseen huonoja numeroita. (Lautela
2011, 143; Paalasmaa 2011; 118—123, 150, 155, 163—164, 166.)

Kuten Steinerpedagogiikkaan myds montes-

“[TT5 TRUE THATWE CANNOT MAKE AGENTS,  sorikouteen kasvacuflosofiaan kuulu oleclsess
NECAN ONEY 1VE CHILD THECHANCETO FULTIL ik ks ks s sponcan
NS POTENTLAL POSSTBILLILES " kehitey kyky tavoitteclliseen tormintzan o sen

’M AKI A MUNI[SSORI halu kehittid ympiristodan. Spontaani motivaa-

tio voi syntyi esimerkiksi silloin, kun oppilas saa
aktiivisesti toimia osana oppimista ja yhteisid tavoitteita. Mielikuvitus korostuu
my0s montessoriopetuksessa. Mielikuvitusta oikealla tavalla koskettamalla lapsi
todella kiinnostuu ja innostuu. Oppiympiristd on montessoriopetuksen ydin.
Montessoripedagogiikassa oppimisympiristo rakentuu oppijalihtoisesti. Opettaja
on ympiriston rakentaja ja mahdollisen oppimiskokemuksen ohjaaja enemmin
kuin opettaja. Tdten opettajan ja oppilaan vilinen linkki opetustilanteessa on
perinteisti peruskoulun kiytintod heikompi. Opettaja rakentaa ympiriston ja
vilineet, joiden avulla lapsi oma-aloitteisesti, kidentyon kautta opettaa ikddn kuin
itse itseddn. Niin syntyy eldvi kiinnostus opittavaan asiaan. (Hoynilinmaa 2011;
171, 175, 184, 190—193).

Freinetpedagogiikka seuraa osaksi Deweyn ja Montessorin jalanjilkii. Frei-
netpedagogiikassa korostetaan jokaisen lapsen ainutlaatuisuutta seki luotetaan lap-
lapsen oman ajattelun ja ongelmanratkaisutaitojen vahvistamiseen. Tieto rakentuu
vihitellen, kokemuksen kautta, ja on lihelld lapsen omaa eldimismaailmaa. Kaikki
toiminta tapahtuu lihtokohtaisesti lapsen ithmettelyn, uteliaisuuden ja tarpeen

oppimista, kuten my0s erehdyksesti oppiminen ja uuden oivaltaminen. Freinet-
pedagogiikassa on yhteneviisia tyoskentelymalleja suunnitteluajattelun ja suunnit-
teluprosessin kanssa. Erehtymisien kautta palataan oppimisprosessissa taaksepiin,
on jatkuvaa, ja se tapahtuu seki vertais- ettd itsearviointina. (Herlin 2011, 230—231;
Starck 2011, 205—208.)
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Reggio Emilia -pedagogiikassa lapsi on utelias, tutkiva olen- “KOU[UNKAYNH ﬂ OL[ VAIN

to, jonka teorioita arvostetaan maailman haltuunoton vilineina.

Maailmaa tar.kastellaan kok?.?aisuutena, j.ossa t.ieto ja ta‘ito ‘ VALMISMUTUMIST A H_A MAAN'
ovat vuorovaikutuksessa keskeniin. Perusperiaatteita R eggiolai- V A AN S A M A u A HS[ H A M A A,H

sessa kasvatusajattelussa on lapselle suotu ilo siitd, ettd hin tuntee

itsensd tirkedksi tietamilld, ettd muut uskovat hinen pystyvin —]OHN D[WH
luomaan uusia teorioita ja huomaamalla, ettd hin itse pystyy

atkaansaamaan uusia kokemuksia. Tavoitteet R eggiolaisessa kasvatusajattelussa
ovat, ettd lapsi pystyy valitsemaan, ajattelemaan ja tekemiin omia piitoksid, hin
oppil arvostamaan itseddn, hin oppii tuntemaan vastuuta ystavyyssuhteissaan, hin
pystyy 16ytimin ratkaisuja ja ajattelun kehittyessd uusia mahdollisuuksia ympi-
roivistd maailmasta. Reggiolaisessa piivikodissa lapset tekevit havaintoja, muo-
dostavat omia kisityksii, testaavat oletuksiaan ja muodostavat niistd edelleen uusia
oletuksia. He ilmaisevat ajatuksiaan monin eri keinoin muun muassa kertomalla,
piirtamalld, liikkumalla ja rakentamalla. Opettaja rakentaa tilanteita, luo ymparis-
ton, muttei niinkiin perinteiselld tavalla opeta. Pedagoginen dokumentointi on
yksi Reggio Emilia -pedagogiikassa kiytetty opetuksen tyoviline. Pedagogisessa
dokumentoinnissa lasten oppimisprosessia dokumentoidaan eri keinoin, esim.
nauhoittamalla, valokuvaamalla ja kirjoittamalla. Niin oppimisprosessi tehddin
nikyviksi. Dokumentteja tarkastellaan lasten kanssa, jolloin he tulevat tietoisiksi
omasta oppimisprosessistaan. Dokumentointi mahdollistaa koko

paivakodin toiminnan reflektoinnin monella eri tasolla. Se mah-

dollistaa muun muassa arvioinnin ja itsearvioinnin. (Heinimaa 2017, ”THE ‘SUKPRISING PARTS OF A

278280 PROBLEM OR SOLUTION DRIVE

Edelld esitetyistid vaihtoehtopedagogiikoista voidaan 16yt

yhteisid ajatusmalleja tai opetuksen painotuksia. Niitd ovat muun TH[ ORIG[NALHY STREAK IN A

muassa lapsuuden ja ympiriston kunnioitus, aktiivisuus ja toi- D[SIGN PKO]EU !
minnallisuus, pyrkimys kokonaisvaltaisuuteen, oppimisympariston )
merkitys, kriittisyys numeroarviointiin ja vertailuun seki itsekas- 'DORST & [ROSS

vatus. Vaithtoehtopedagogiikoissa korostuvat tekemailld oppiminen,

taide ja kisityd, kokemuksellisuus ja aktivointi ja niissd nihdidn yhteys taiteen ja
mielikuvituksen vililld sekd sovelletaan tutkivan oppimisen kiytintoji. Opetu-
sympiriston merkitys korostuu vaihtoehtopedagogiikoissa. Etenkin opettajan
perinteisen roolin muuttaminen on tirked osa oppimisympiristoa. Vaihtoehtope-
dagogiikat antavat opettajalle vapautta, mutta my0s vastuuta. Arvioinnissa tarkoi-
tuksena on korostaa lapsen sisiisen oppimisprosessin merkitystd. Lapsen arvoa ei
mitata suoritusten perusteella. (Paalasmaa 2011; 286—289, 292.)
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2.3 Opetuskokonaisuuden rakenne

MUTKUN opetuskokonaisuuden tuntirakenne perustuu suunnitteluprosessiin.
Opetuksessa kdyddin lipi suunnitteluprosessin vaiheet, minka avulla suunnitte-
luajattelu tulee tutuksi ja toisin pain (kts. Kuvio 3). Kuvio on jaettu osa-alueisiin,
jotka kuvastavat suunnitteluprosessin eri vaiheita.

Osa-alueet ovat A. havainnointi ja tutkiminen, B. materiaalikokeilut ja ide-
ointi, C. prototydskentely ja ideoiden kehittdminen ja D. prosessin havainnointi ja
analysointi.

Opetuskokonaisuuden aikana oppilaat pohtivat vastauksia suuriin kysymyk-
siin kuten: Mitd muotoilu on? ja Miten ja kuka esineiti ja asioita suunnittelee? Lisiksi
suunnitteluprosessiin osallistumalla opitaan erilaisia ideoimistapoja, opitaan teke-
miin prototyyppeji ja harjoitellaan visuaalisten muistiinpanojen tekemistd. Mut-
kun opetuskokonaisuudella on tavoitteet, sisilto ja menetelmit. Lisiksi jokaisella
tuntirakenteen osa-alueella on omat tavoitteet, sisaltd ja menetelmit.

Mutkussa suunnitteluprosessin vaiheet sisdltavat
muun muassa seuraavien asioiden oppimista:

A. HAVAINNOINTI JA TUTKIMINEN:

HAVAINNOINTI Etsitédn ja 16ydetddn muotoilua ympéristdsta.
JA TUTKIMINEN

B. MATERIAALIKOKEILUT JA IDEOINTI:
Tutustutaan materiaaleihin. Opitaan tuottamaan
ja kehittamadn ideoita.

PROTO- MATERIAALI- C. PROTOTYOSKENTELY JA IDEOIDEN KEHITTAMINEN:
TYOSKENTELY KOKEILUT JA Valmistetaan ideoiden pohjalta prototyyppeja.
JA IDEOIDEN IDEOINTI Kehitetddn ideoita eteenpdin.
KEHITTAMINEN

Katsotaan taaksepdin ja havainnoidaan omaa
oppimisprosessia.

KUVIO 3.

Mutkun suunnitteluprosessin vaiheet.
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Jokainen osa-alue on jaettu edelleen kolmeen kaksoisoppituntiin (2 x 45 min).
Nimi ovat tuntivaihtoehtoja, joista opettaja voi halutessaan valita yhden tai kaik-
ki kolme. Opetuskokonaisuuden toteutumiseksi tarkoituksena on, etti jokaisesta
osa-alueesta kisitellddn vihintain yksi kaksoisoppitunnin pituinen tunti.Yhteensa
siis aina vihintdin 4 x kaksoisoppitunti. T4lloin suunnitteluprosessin kaikki vai-
heet tulevat kiytya lapi. Hyvi ja kattava opetuskokonaisuus sisiltdd kuusi kaksois-
oppituntia, esimerkiksi tunnit a1, b1, b2, c1, ¢3 ja dr (kts. Liitteet 2-7). Oppitun-
nit rakentuvat eri muotoilun athealueiden ja ammattien ympirille. Oppitunnin
tavoitteena on tehdi kulloinenkin aihe tutuksi oppilaille kuvien, keskustelun ja
erilaisten harjoitteiden kautta. Oppilaat paasevit kokeilemaan kiytinngssi erilai-
sia suunnittelun tapoja ja tyoskentelytekniikoita. (kts. Kuvio 4)

b1

Osa-alueet on jaoteltu kaksoisoppitunteihin
seuraavalla tavalla: d 3

A. HAVAINNOINTI JA TUTKIMINEN: d2
al.Muotoilun maailma ja muotoilusuunnistus

a2.Lempiesine

a3. Utopia d1

b1. Materiaalien maailma

P

b 2. Kvuosija pinta

b 3.Origamipaja
C.PROTOTYOSKENTELY JA IDEOIDEN KEHITTAMINEN:
c1. Robottipaja

c2.Lelusuunnittelu
c 3. Pakkaussuunnittelu

d1.Prosessin koostaminen ja kdsittely

.. . KUVIO 4.
d2. Ndyttelysuunnittelu Mutkun tuntisuunnitelmat osana
d 3. Mainonnan suunnittelu suunnitteluprosessin vaiheita.
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2.3.1 Tuntisvuunnitelmat

MUTKUN SUUNNITTELUPROSESSIN nelji vaihetta sisiltivit yhteensi 12 kaksois-
oppituntia (kts. Kuvio 4).Tunnit on suunniteltu siten, ettd ne integroituvat perus-
koulun tuntikehykseen. Lopullinen tuntisuunnitelmien sisilléllinen muoto on
tehty yhteisesti opettajalle ja oppilaille seurattavaksi. Tuntisuunnitelmat sisaltavit
tunnin osa-alueen ja tunnin nimen lisiksi tunnin tavoitteet, sisallon ja kiytettavit
oppimis- ja opetusmenetelmit sekid ohjeet tunnin kulusta. Tuntisuunnitelmat
ovat ohjeistuksia opettajille ja oppilaille, joten jokainen ryhmi soveltaa tietoa ja
muokkaa siitd itselleen sopivan.

Tuntisuunnitelmat on tehty yhteistydssa Essi Raman, Mari Savion seki
kidsityon- ja luokanopettaja Anna Mannosen kanssa, jotka kaikki kuuluvat
Mutku-tyéryhmiin. Oma tyopanokseni tuntisuunnitelmien osalta oli tuntisuun-
nitelman rakenteen luominen yhdessi Essi Rdmin kanssa. Lisiksi olen kirjoitta-
nut noin puolet tuntisuunnitelmista. Olen tehnyt havaintoja tunneille osallistu-
essani ja kdynyt keskusteluja tydryhmilidisten kanssa seki tutustunut opettajien
kirjoittamaan palautemateriaaliin. Niiden perusteella olen muokannut ja hionut
tuntisuunnitelmia. Anna Mannonen on tiivistinyt tuntisuunnitelmat lopulliseen
muotoonsa.

Tunnin alussa usein kerrataan edelliselld tunnilla kisiteltyjd asioita ja sen tee-
maa, kerrataan opittuja termeja ja niin edelleen. Tarkoituksena on aktivoida op-
pilaita muistamaan, mistd oli kyse ja saada oppilaat kiinnostumaan tulevan tunnin
teemasta. Sitten esitellidn alkavan tunnin aihe ja samalla katsotaan kuvakimara
tunnin atheeseen liittyen. Kuvakimaralla tarkoitetaan kuvista koostettua esitysti,
joka tissd tapauksessa on sihkoisessi muodossa oleva pdf-tiedosto. Tunneille on
varta vasten tehty oma kuvakimaransa, jossa esitellidn tunnin aihetta kuvin. On
tirkedd, ettd myos niin sanotun teoriaosuuden aikana, kuvaluentoa pidettiessi,
pyritiin aktivoimaan oppilaita. Esitetiin ohjeistavia kysymyksid, kannustetaan
oppilaita esittimiin mahdollisimman paljon kysymyksid ja pohtimaan nithin itse
ja muiden kanssa vastauksia. Kuvakimaran tarkoituksena on toimia inspiroivana ja
saada oppilaat innostumaan kisiteltavisti athealueesta.

Kuvakimaraan on pyritty valitsemaan mahdollisimman laajasti erilaisia
kuvia, eri lihestymistavoin tunnin teemaan liittyen. Tuntisuunnitelma kertoo
esimerkkejd, miten aiheesta ja kuvista voi keskustella oppilaiden kanssa. Kuvat ja
niistd syntyvit kysymykset toimivat keskustelun avaajina. Térkedd on, ettd oppilaat
kyselevit ja pohtivat itse, toistensa ja opettajan kanssa athetta. Kuvakimaraan
on yleensa varattu aikaa noin 20—30 minuuttia kaksoisoppitunnista. Loppuaika
kiytetian aiheeseen liittyvin tehtivin tekemiseen. Tuntisuunnitelmassa kerrotaan
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toteutettava tehtiva ohjeineen. Tehtivit annetaan inspiroiviksi ja vapaasti toteu- KUVA 19
tettaviksi. Oikeanlaista lopputulosta ei ole vaan jokainen toteuttaa tehtivin oman
toilussa asioita voi tarkastella monesta eri nikdkulmasta. Pidasia on, ettd keskus-
telua atheesta saadaan aikaan ja oppilaat itse pohtivat aihetta. Tehtdvid ja nithin
varattua atkaa on aina mahdollista soveltaa resurssien mukaan. Opettajan tulee
ottaa huomioon oppilasryhminsi tietoperusta ja muun muassa tarjolla olevat tilat,
materiaalit ja vilineet.

Tuntisuunnitelman lopussa kerrotaan kotitehtavisti. Kotitehtivi on tunnin
teemaan liittyvi ja sen tarkoituksena on jatkaa tunnilla kisiteltyjen asioiden poh-
timista ja edistdd niiden liittimistd oppilaiden elimismaailmaan. T4mi helpottaa
tiedon laajempaa ja syvillisti ymmirrystd ja mahdollista soveltamista koulun
ulkopuolisessa maailmassa.
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2.4 Mutku peruskoulussa

JO MUTKU-HANKKEEN alussa oli selvii, ettd opetus-

kokonaisuutta tulee testata kdytinnossd mahdollisim-

man varhaisessa vaiheessa. Mutkun opetuskokonaisuut-

ta lihdettiin viemdin peruskouluun pilotti- eli testi-

vaiheilla. Mutku ja sen tavoitteet esiteltiin eri koulujen

rehtoreille.

Kouluiksi haluttiin valita mahdollisimman erityyppisid peruskouluja. Pilotti-
kouluiksi valikoituivat Porvoon Keskuskoulu, Lapinjirven Hilda Kikikosken
koulu ja Espoon Viherkallion koulu. Porvoon Keskuskoulu on suuri, soo lapsen
kaupunkikoulu, Lapinjirven Hilda Kikikosken koulu pieni, syrjdinen maalaiskou-
lu ja Espoon Viherkallion koulu taas moderni, muun muassa uusinta teknologiaa
opetuksessa hyodyntivi, keskikokoinen peruskoulu. Kaikista kouluista

pilottiin osallistui kaksi eri luokkaa, ensimmiisessd vatheessa mukana oli lisiksi yksi
erityisluokka. Pilotin ensimmiisessi vaiheessa mukana olivat Porvoon keskuskoulu
ja Hilda Kikikosken koulu, toisessa vaiheessa mukaan littyi Viherkallion koulu.
Viherkallion koulu toimi jo kertaalleen testatun ja kehitetyn materiaalin pohyjal-
ta. My6s Porvoon Keskuskoulu ja Hilda Kikikosken koulu olivat mukana pilotin
toisessa, itsendisessa vaiheessa.

Syksylld 2012 kiynnistyi Mutkun ensimmiinen pilottivaihe kahdessa eri koulussa
Uudellamaalla. Nimi koulut olivat Porvoon keskuskoulu ja Lapinjirven Hilda
Kikikosken koulu. Opettajina Porvoon keskuskoululta toimivat Liisa Silvennoinen
ja Ejja Huostila-Hillstrom, Hilda Kikikosken koululta Marika Ketomiki. Pilotin
ensimmiisessd vatheessa Mutku-tyoryhmiliiset olivat lihes sataprosenttisesti tun-
neilla mukana, silld tunneilta tehtiin muistiinpanot ja kuvadokumentoinnit. Niin
tuntisuunnitelmia ja opetuskokonaisuutta saatiin kehitettyd seuraavaa pilottivaihetta
varten. Ensimmiisen pilottivaiheen aikana Mutkun oppitunnit pitivit Mutku-
tyoryhmiliiset, useimmiten kaksi kerrallaan. Lisiksi luokissa toimivat osana ope-
tusta luokanopettaja ja joissakin tapauksissa avustaja. Oppituntien vetdjini Mutku-
tyoryhmistd toimivat Tiina Leinonen (kirjoittaja), Essi Rama ja Mari Savio.

Pilotin toisen vaiheen aikana pilottikoulujen luokanopettajat pitivit oppi-tun-
nit itsendisesti. N4in paistiin testaamaan ensimmiisen vatheen perusteella hiottuja
tuntisuunnitelmia ja opetuskokonaisuuden toimivuutta ilman ulkopuolisia asian-
tuntijoita. Pilotin toisessa vaitheessa olivat mukana Porvoon keskuskoulu, Lapinjir-
ven Hilda Kikikosken koulu ja Espoon Viherkallion koulu. Porvoon keskuskoulul-
ta ja Hilda Kikikosken koululta mukana olivat samat opettajat kuin ensimmiisessa
vaiheessa, Hilda Kikikosken koululta toiseen vaitheeseen osallistui my6s opettaja
Pia-Leena Salo. Espoon Viherkallion koululta mukaan tulivat Elina Ehanti ja
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Nina Pispala. Pilottivaiheista kerittiin palautetta sekid ohjaavilta opettajilta ettd
pilottivaiheisiin osallistuneilta oppilailta. Lisaksi ensimmiisen pilottivaiheen
tunneille osallistuneet Mutku-tyoryhmaldiset kirjoittivat jokaisesta tunnista oman
tuntikuluraportin. Mutkuun osallistuneiden opettajien palautteen pohjalta on
tehty toinen opinniytetyé Muotoilukasvatusta kaikille — Opettajien ajatuksia
muotoilukasvatuksesta peruskoulussa. Tyo on Helsingin yliopiston kiyttiytymis-
tieteellisen tiedekunnan opettajakoulutuslaitoksen luokanopettajan koulutusoh-
jelmassa opiskelevan Katja Smedsin pro gradu -tutkielma.

Tuntisuunnitelmien oppitunnin kulku toimi hyvin pilotissa. Opettajilta tuli
erityisen hyvid palautetta muun muassa laadukkaista kuvatiedostoista, jotka saivat
aikaan paljon innostusta ja keskustelua luokissa. Ajankidyton suhteen opettajat
antoivat rakentavaa palautetta, joka otettiin huomioon tuntisuunnitelmien kehit-
timisessa pilotin toista vaihetta varten. Kaiken kaikkiaan opettajilta saatu palaute
oli positiivista ja innostunutta. Opetuskokonaisuus sai my6s opettajat kiinnostu-
maan muotoilusta. Osa opettajista on kiyttinyt materiaalia hyvikseen pilotti-
vaiheen jilkeenkin. Savio (2013) kertoo, kuinka ilahduttavaa pilottikokeilun jal-
keen oli se, ettd lapset huomasivat oppineensa ja ilahtuivat siitd, ettd 16ysivit itses-
tiin ideoidentuottamiskyvyn. Luovuus, moniulotteisuus ja oppimisen ilo nikyi
heidin tyoskentelyssian. Luokat
myos keskittyivit tehtiviin usko-
mattoman intensiivisesti.
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2 MUTKVN
DPETVSSVUNNITELMA

seikat, opetuksen sisillon ja sen muodot. Sisdlto on opetettavat asiat, kun taas
muoto tarkoittaa tapaa, jolla opetus jarjestetiin. Opetuksen muoto rakentuu
menetelmistd. (Hellstrom 2008, 208.) Opetussuunnitelma sisiltid opetuksen ja

Mutkun opetussuunnitelma on muodostunut aiemmin esittelemieni teoria-
kokonaisuuksien ja pilottijakson aikana testatun ensimmiisen opetuskokonai-
suuden pohjalta. Opetussuunnitelma on kehitetty osaksi opetuspakettia, jonka
tarkoituksena on innostaa opettajat ottamaan Mutku osaksi opetustaan. Se on
konkreettinen apu opettajalle tuntien pitimiseen. Opetussuunnitelma koostuu
opetuskokonaisuuden tehtavisti ja tavoitteista, oppimisympariston, opetuksen
sisdllon ja tyStapojen sekd arvioinnin teemoista. Ennen opetusjakson aloittamista
opettajan on syyti pohtia opetuksen tavoitteita ja sisdltod. On ensisijaisen tarked,
ettd opettaja on perehtynyt opetussuunnitelmaan, oppimateriaaliin ja aiheeseen
muodostaen siten kokonaisen kuvan opetettavasta aiheesta.

Tissd osiossa kisittelen opetussuunnitelman rakennetta ja sisilt6d laajemmin.

Opetussuunnitelma lihetettiin kommentoitavaksi kolmelle eri peruskoulun
opettajalle sekd Mutkun-tyoryhmiliisille. Opetussuunnitelmaan tehtiin muu-
toksia saadun palautteen pohjalta. Lopullinen opetussuunnitelma on muokattu
tulostettavaan, helposti seurattavaan muotoon (kts. Liite 1).
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KUVAT 20 JA 21
Oppilaiden suunnittelemia ja
toteuttamia robotti-prototyyppeja.

3.1 Tehtava

IHMISELLA ON PERUSTARVE oppia ja kehittyd, haaste on herittdd tuo oppimisen
ilo (Hakkarainen, Bollstrom-Huttunen, Pyysalo & Lonka 2005, 13). Mutkun
tehtdvi on herittid oppimisen ilo ja innostavuus seki sytyttida rohkeus oppia
uusia asioita ja ratkaista ongelmia luovasti, ruokkia oppilaan omaa uteliaisuutta ja
kekselidisyyttd. Tarkedd on uteliaisuuden ja ihmettelyn ilmapiirin siilyttiminen
sekd kokemuksellisuus opetuksessa. Mutkun opetuskokonaisuuden tehtivini

on auttaa oppilaita kiinnostumaan oman ajattelun kehittimisesta ja 16ytimain
oman potentiaalinsa. TAmi saavutetaan arvostamalla oppilaiden omaa nakemysta.
Kuten kasvatus ja muotoilu, myos muotoilukasvatus, tahtdd tulevaisuuteen ja sen
hahmottamiseen. Tulevaisuudesta muodostamamme kuvat vaikuttavat vahvasti
nykyhetkessi tekemiimme valintoihin ja toimintaan (Rubin 2002, 29). Opetus-
kokonaisuus pyrkii avaamaan uusia maailmoja ja mahdollisuuksia. Oppilaiden
ymmirrys siitd, ettd he voivat vaikuttaa tulevaisuuteen, etenkin omaansa, on
tirked opittava seikka.

Mutkun tarkoituksena on opettaa elimissi tarkeitid arvoja, tietoja ja taitoja.
Suomalaisiksi eldimin perusarvoiksi luetaan muun muassa hyvyys, totuus, kau-
neus, lihimmiisenrakkaus, terveys, elimin kunnioittaminen seki puhdas ja
turvallinen ympiristé (Rubin 2002, 33). Niiden arvojen sisiltd muokkautuu
lasten ja nuorten kisissi. Lisiksi Mutkun opetus tukee muotoilun arvoja eettisyys,
ekologisuus, ekonomisuus ja esteettisyys.

Mutku tarjoaa my0s uusia tyotapoja opetukseen ja opetuksen kehittimiseen,
ja voi siten toimia yleiseni lihestymistapana oppimiseen muissa peruskoulun
oppiaineissa.
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3.2 Tavoitteet

TAVOITTEET KERTOVAT opetuskokonaisuuden yleisistd tavoitteista, jotka ohjaavat
taisempia tavoitteita, opittavia tietoja ja taitoja.

Opittavia taitoja ovat oma-aloitteisuus, kriittinen ajattelu, rohkeus ja ongel-
manratkaisutaidot. Lisiksi Mutkun opetus tukee terveen itsetunnon, vuorovaiku-
tustaitojen ja kokonaisvaltaisen ajattelun taitojen kehittymisti. Mutku antaa val-
miuksia ja perustaitoja ympariston ja yhteiskunnan hahmottamiseen muotoilun
niakokulmasta katsottuna sekd moniulotteiseen ja luovaan ajatteluun ja ideointiin.
Tavoitteena on vahvistaa oppilaan kisitystd thmisen roolista ymparistonsi muok-
kaajana muuttuvassa maailmassa. Y mmirryksen my6ti oppilaan kulttuurinen
lukutaito kehittyy. Oppilas oppii muotoilijan tydskentely- ja ideointitapoja, jotka
tukevat empatian, mielikuvituksen, luovuuden, seki ongelmien ja ratkaisujen
visualisoinnin kehittymistd. Niitd tyoskentelytapoja on mahdollista soveltaa myo6-
hemmin koulumaailmassa ja elimissd. Samalla muotoilun tydskentelytapoihin ja
suunnitteluprosessiin tutustuminen avaavat uudenlaista perspektiivid ja mahdolli-
suuksia tarkastella asioita monista eri nikokulmista. Ndmi ovat tarpeellisia taitoja
missd tahansa tyOtehtavissi ja elimissd yleensi.

3.3 Oppimisympadristo

OPPIMISYMPARISTO TUKEE koko luokan kasvua ja oppimista. Hyviin opetuk-
seen kuuluvat muun muassa oppimisympiriston turvallisuus, yhteisollisyys,
kannustavuus ja oitkeudenmukainen arviointi. Hyvi oppimisympiristd my0s
edistad osallistumis- ja vaikutusmahdollisuuksia, yhteisollistd tiedon rakentamista
ja oppimisen iloa. Oikeanlaisessa oppimisympiristossa uteliaisuus ja luovuus pai-
sevit esiin, ja oppilaat saavat myonteisii kokemuksia ja elamyksii, jotka innostavat
oman osaamisen kehittdmiseen. (Luonnos perusopetuksen opetussuunnitelman
perusteiksi 2014. 2012, 27.) Ilmapiiri, joka hyviksyy useat paitelmit ja nikokul-
mat sekd mielikuvituksen kiyton, auttaa oppilaita kehittimiin tulevaisuuskuvia ja
ymmirtimiin my6s tulevaisuuden mahdollisuudet (Haring 2002, 81).
Muotoilukasvatuksessa oppimisympiriston merkitys oppimiselle korostuu.
Yhdenvertaisuutta toteuttava oppimisymparistd on muotoilukasvatuksessa eri-
tyisen tirkedd. Oppilaan tulee itse uskoa itseensd, omiin kykyihinsa ja alyllisiin
mahdollisuuksiinsa seki tuntea olevansa osa yhteisod. Téarkedd on, ettd oppilas
tuntee itsensi tiedon ja osaamisen rakentajaksi, ei pelkistdin kuluttajaksi. (Hak-
karainen ym. 2004; 229, 370.) Kun oppimisympiristd on oikeanlainen ja oppilaat

68

KUVA 22

testaavat ideoita, vaihtavat ideoitaan muiden kanssa, antavat toisilleen rakentavaa
palautetta ja myo6s viittelevit keskendidn. (Carroll ym. 2010, 11.) Oppilaiden vuo-
rovaikutustaidot, itsekritiikki, itsetunto, itsendisyys ja itseilmaisu kehittyvit. Oma
osaaminen ja oivaltaminen innostavat oppilaita.

Kyselemisen salliminen on tirked osa Mutkun opetusta. Muotoilu on
vaikeasti midriteltivissi ja usein voidaan tehdi vain oletuksia ja esittdd erilaisia
teorioita (Hakkarainen ym. 2005, §7). Opettajan el aina tarvitse tietdd oppilaiden
kysymyksiin vastauksia, vaan voidaan yhdessd pohtia ja etsid vastausta askarrutta-
vaan asiaan. Usein asiat selvidvitkin paremmin oppilastovereiden kanssa keskus-
telemalla ja pohtimalla (Hakkarainen ym. 2005, 89). Kun ryhmin kesken syntyy
aitoa keskustelua ja pohdintaa asiasta, myGs opettajalla on mahdollisuus oppia.
Tillaisessa ilmapiirissi opiskelusta tulee itsessddn kiinnostavaa ja itsetyOstetty tieto
oikeaa vastausta. Virheitakiidn ei siten ole vaan suunnitteluprosessissa oleellista
ovat epionnistumiset ja niistd oppiminen. Opettaja toimii konsultin asemassa,
hinen roolinsa on toimia tukevana ja tarvittaessa ohjaavana henkiloni. Mutkussa

ilmapiirid, jossa jokaisella oppilaalla on mahdollisuus toteuttaa itsedin. On myos
tirkeid, ettd opettaja luottaa oppilaisiin ja heidin kykyynsi ottaa vastuu omasta
oppimisestaan.

Mutkun athealueet ja tehtavit on rakennettu siten, ettd ne olisivat mah-
dollisimman lihelld oppilaiden elimismaailmaa. My6s kiytinnon esimerkkien
littiminen opetukseen on tirkedi. Namai tukevat syvillisti oppimista ja tiedon
oppimiselle ja kehittymiselle. Vuorovaikutuksella on merkittivi osa motivaation
syntymisessi. Opettajan ja oppilaiden vilinen tukeva ja kannustava ilmapiiri edes-
auttavat sisiisen motivaation syntymisti. Motivaatiota tukee my6s innostunut ja
tavoitteellinen toiminta. Tavoitteellinen oppimisprosessi ja monipuoliset tydtavat
auttavat motivaation yllipitimisessi. Oppilaalle syntyy halu oppia ja luottamus
sithen, ettd hin pystyy oppimaan uutta. (Luonnos perusopetuksen opetussuunni-
telman perusteiksi 2014. 2012, 29; Hakkarainen ym. 2004; 24, 69, 287.)
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3.4 Sisdlto ja tyotavat - Suunnitteluprosessi
opetuksen rakenteena

rakennetta. Muotoilijan tyOssa seki itseniiset ettd yhdessad toteutetut tyoskente-
lyn vaiheet ovat osa jokaista suunnitteluprojektia. Mutkun opetussuunnitelma
esittelee opetuskokonaisuuden rakenteen, jossa suunnitteluprosessin eri vaihei-
den omat sisillot ja tyotavat sekd oppimisymparistossa huomioitavat seikat ovat
eriteltyini.

Mutkun opetuskokonaisuus perustuu muun muassa suunnitteluprosessiin ja
suunnitteluajatteluun. Opetuskokonaisuus soveltaa ja tuo muotoilijan ammatti-
kaytinteitd, tyoskentely- ja ideointitapoja peruskouluun. Opetuksessa korostuvat
prosessityoskentely ja toiminnallinen, tekemilld oppiminen ja prosessioppiminen.
Muun muassa yhdessi ideoiminen ja tydskentelyprosessin tarkastelu tukevat op-
pimisen abstraktimpaa puolta. Kisilld tekeminen ja suunnittelun fyysinen luonne
on tarked osa suunnitteluprosessia ja muotoilijan tyotd ja siten myds Mutkun
opetusta.

3.4.1 Havainnointi ja tutkiminen

MUTKUN ENSIMMAINEN osa-alue Havainnointi ja tutkiminen sisiltid tutustumis-
ta muotoilun maailmaan.Ympiristod havainnoidaan aktiivisesti, ja tehtivien ja
keskustelun avulla opitaan ymmirtimiin muotoilun monimuotoisuutta ja muo-
toilijan ammattia. Mielikuvituksen kiytto ja uteliaisuus ovat korostettuina. Lapsi
rakentaa maailmansa paljolti mielikuvien pohjalta, silli moni asia maailmassa on
hinelle kokematon ja nikemiton. Mielikuvituksen avulla pystymme asettumaan
toisen thmisen asemaan. (Jantunen 2011, 101—102.) Mielikuvituksella on merkit-
tivd osa myGs niin menneen, nykyhetken kuin tulevaisuudenkin ymmirtimisessi
(Rubin 2002, 28).
Mutkun opetuksessa on erityisen tirkedd tehdi selviksi se, ettd muotoilussa ja
suunnittelussa ei ole yhti ja oikeaa vastausta ja lopputulosta. Rohkeus esittdd
omia ajatuksia ja mielipiteitd on sekin tirked opittava asia. Kyselemisen ja kes-
kustelun salliva oppiminen kehittdi ajattelun taitoja sekd taitoja argumentoida,
kyseenalaistaa ja perustella tietoa.

Visuaalisiin esitystekniikoihin tutustuminen muun muassa luonnoskirja-
metodin avulla on yksi Mutkun opetusmenetelmi. Havainnointi ja tutkiminen

kerrataan edellisen tunnin teemoja ja sinne saa vapaasti tehdd kuvamuistiinpanoja
tunnin kulusta. Visuaaliset muistiinpanot — kynd ja paperi — ovat yhi yksi suun-
nittelijan tirkeimmisti tySvilineistd. Niiden avulla on mahdollista visualisoida
nopeasti ja paljon erilaisia ideoita. Ideat on tirkeda kirjoittaa ylos muistiin, jotta
niihin voi palata myShemmin. Muistiinpanot toimivat kuvallisina tai sanallisina
ajattelun apuvilineini, ne auttavat asioiden suhteuttamisessa toisiinsa ja helpot-
tavat suurempien kokonaisuuksien hahmottamista (Hakkarainen ym. 2004; 107,
165, 167).

Muistiinpanoihin voi kirjata esimerkiksi tunnilla opittuja asioita, oivalluksia,
kysymyksii, vastauksia ja ideoita. Kirjaa saa ja tulee kiyttad vapaasti piirtden,
kirjoittaen, leikaten ja liimaten.Visualisoinnin (luonnokset, piirrokset, mallit, proto-
tyypit) tirkeys osana suunnitteluprosessia ja kommunikoinnin vilineend on mo-
nissa eri muotoilukasvatustutkimuksissa laajalti tunnustettu (Kangas ym. 2013, 10).
Mutkussa luonnoskirja toimii prosessikaaviona oppilaille. Visuaalisten muistiin-
panojen avulla suunnitteluprosessin vaiheet ja oppimisen edistyminen tulevat
konkreettisiksi. Koko Mutkun opetuskokonaisuuden lipi ty6vaiheita ja tuloksia
valokuvataan. Kuvien ja muistiinpanojen avulla prosessin vaiheisiin ja omaan
edistymiseen on helppo palata jilkeenpiin. Itselleen selittiminen muistiinpanojen
avulla auttaa oppilaita luomaan ja oivaltamaan merkityssuhteita (Hakkarainen ym.
2004, 317).Visuaalisena tyovilineend tutustutaan myos aktivoivaan kuvakimaraan,
jossa kuvat yhdistyvit kysymyksiin ja saadaan aikaan monipuolista keskustelua ja

pohdintaa atheesta.

-vaiheessa tutustutaan visuaalisiin muistiinpanoihin, luonnoskirjaan. Luonnoskirja
on kiytdssi koko opetuskokonaisuuden ja suunnitteluprosessin lipi. Sen avulla KUVAT 23 JA 24
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3.4.2 Materiaalikokeilut ja ideointi

MUTKUN TOINEN osa-alue Materiaalikokeilut ja ideointi sisiltia eri materiaalei-
hin tutustumista ja ideointitapojen vahvistamista. Ryhmityoskentely korostuu
timin osa-alueen tehtivissd. Erilaiset ideointimenetelmit ovat suunnitteluproses-
sin tyOkaluja ja toimiminen ryhmissi on olennainen osa my6s muotoilijan tySta.
tarkastelu monesta eri nikokulmasta on yhti tirkeidd kuin idea itse.Yhteisvoimin
toteutetut tehtivit ja yhteiset tavoitteet auttavat oppilaita huomaamaan vaikutus-
mahdollisuutensa my6s toiminnan tasolla (Haring 2002, 81). T4mi taas luo pohjaa
aktitviseen kansalaisuuteen kasvamiseksi. Vuorovaikutustaidot ovat oleellinen asia
minikuvan kehittymisessa.

Kriittinen arviointi on taito, joka kehittyy ithmisten vilisessd vuorovaiku-
tuksessa ja yhteisessd toiminnassa. Se auttaa informaatiotulvan hallitsemisessa
ja monimutkaistuvan tiedon kisittelyssi ja ymmirtimisessd. (Hakkarainen ym.
2004, 17). Ajattelutaitojen kehittiminen, etenkin kriittinen ajattelutaito, valmistaa
tulevaisuuden maailmaa varten. Kriittinen ajattelu ja toisinajattelu kasvattavat
muutokseen. (Halinen 2013, 39.)

Ideointia tukevat Mutkussa monet osa-alueet ja niissd kiytettivit menetel-
mit, muun muassa aktivoivat kuvakimara-luennot, luonnoskirjan kaytto, proto-
tyyppityoskentely ja aivomyrskyn avulla ideointi. Materiaalikokeilut ja ideointi
-tunneilla kiytetian muun muassa aivomyrskymenetelmai (aivoriihi, brainstorm),
tapahtua? Menetelmissi keskitytian ennemmin sithen, miten ajatellaan kuin miti
ajatellaan. Tarkoitus on tuottaa paljon lennokkaita ideoita, joista yhdessi valitaan
ja muokataan parhaimmat. Pohtimalla eri nikdkulmia ja testaamalla ideoita kehi-
tetdan yhi eteenpiin. Leikkimiinen harjoittelu on aina tavoitteellista toimintaa.
Ideointi lahtee siitd, ettd ymmartad, mita on mahdollista tehdd. Materiaali-
lihtoisyys on muotoilijoille tyypillinen tapa tydskennelld. Muotoilijan tulee
ottaa suunnittelussaan huomioon materiaalin mahdollisuudet ja rajoitteet. Tdssd
osa-alueessa oppilaat ymmartivit materiaalivalintojen vaikutuksen tuotteeseen.
He oppivat hahmottamaan my6s kaksiulotteisuuden ja kolmiulotteisuuden erot
ja yhteneviisyydet.
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3.4.3 Prototyoskentely ja ideoiden kehittaminen

KOLMANNESSA osa-alueessa Prototyoskentely ja ideoiden kehittiminen tyGs-
kennellddn materiaalilihtoisesti. Oppiminen tapahtuu kokemuksellisuuden
kautta. Paja- ja studiotytskentely on luonteenomaista muotoilulle. Tyoskentelyssid
rakentavan palautteen anto on tirkedssi asemassa. Kolmiulotteinen rakentaminen
auttaa hahmottamaan ja kommunikoimaan omaa ideaa. Samalla esiin nousevat
ratkaistavat materiaaleihin, toimintaan tai kiyttdoon liittyvit mahdolliset puutteet.
Prototyyppityoskentely on tirked vaihe suunnitteluprosessissa ja se on myos hyva
teluprosessiin. Kun oppilaat paasevit itse osallistumaan kokemisen sijaan, vaiku-
tusmahdollisuudet laajemmassakin mittakaavassa paranevat. Teoria yhdistettyni
konkreettisiin kokemuksiin ja esimerkkeihin on tehokas oppimisen menetelmi
(Hakkarainen ym. 2004, 138). Prototyyppityoskentelyssi opettaja ja tehtivinanto
luovat tavoitteen tyGskentelylle, mutta eivit rajoita tydtapojen tai materiaalien
Kiyttdi.

Tyoskentelyn kautta kisite prototyyppi tulee oppilaille tutuksi. Prototyypit
ovat mallikappaleita, eivit lopullisia loppuun asti vietyji tuotoksia. Prototydsken-
telyssd on sallittua tyoskennelld nopeasti ja oppilaat tulee saada ymmirtimain,
ettd muutoksia voi aina tehdi (Ramduny-Ellis, Dix & Evans 2010, 3). Muotoilus-
sa epionnistuminen on osa suunnitteluprosessia. Oikeus erchtyid on osa oppi-
mista, kuten my0s erehdyksesti oppiminen ja uuden oivaltaminen (Herlin 2017,
uusia ratkaisuja ja lihdetdin uuteen suuntaan. Kun ratkaisuja ongelmiin ei tiedeti
ennalta, virheiden ja kokeilujen kautta paidytain kehitellyimpiin lopputuloksiin.
Tyoskentelyn aikana on tirkedd antaa rakentavaa palautetta, mutta arvioinnin ei
tule keskittya taidolliseen suorittamiseen. Prototyyppityoskentelyn ainoa tehtiva
on idean kommunikointi ja hahmotus konkreettisesti itselle ja muille. Tyoskente-
lyn lomassa tutustutaan eri muotoilun ammatteihin ja kehitetdin tirkeitd kiden-
taitoja. Vaikka maailma digitalisoituu, on tirkedd ymmirtii ja hahmottaa asioiden
fyysisyys ja ihmislaheisyys (Carroll ym. 2010, 13; Ramduny-Ellis ym. 2010, 3—5).

Tulosvastuuttoman prototyyppityoskentelyn avulla on mahdollista my6s
saavuttaa niin sanottu virtauskokemus.Virtauskokemus on elimys, jossa yksilo
keskittyy hetkellisesti tiysin suoritettavan tehtivin tekemiseen niin syville, ettd
unohtaa paikan ja ajan kulun. T4ll6in unohtaa my6s epavarmuutensa, eiki vertaa
itseddn muihin. Kokemus synnyttidi puhdasta oppimisen iloa. (Hakkarainen ym.

2004, 194.)
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3.4.4 Prosessin havainnointi ja analysointi

NELJANNESSA ja viimeisessi osa-alueessa Prosessin havainnointi ja analysointi
keskitytian prosessin hahmottamiseen ja loppuun viemiseen. Oppilaiden kanssa
katsotaan opetuskokonaisuudessa taaksepdin ja ymmirretidn eri vaiheiden mer-
kitys osana suunnitteluprosessia. Omia toitd ja luonnoskirjaa esitelldin muulle
ryhmille. T61std keskustellaan yhdessi ja muut antavat rakentavia kommentteja.
Opitaan kommunikointi- ja ryhmitydskentelytaitoja ja opetellaan vertaisarvioin-
tia. Toiden esitteleminen ja oman suunnitteluprosessin avaaminen muille auttavat
oman ajatteluprosessin tarkastelussa. Oman oppimisen ja ajattelun ohjaaminen ja
ymmirtiminen on erityisen tirkedd ongelmanratkaisussa. Asioiden selittimiselld
on erittiin tirked rooli prosessissa, jonka avulla syntyy uutta tietoa ja ymmirrys-
ti (Hakkarainen ym. 2004; 32, 322). Syvillisen oppimisen kannalta on erityisen
tirkeid, ettd oppilaat purkavat ja arvioivat omia ja oppilastovereidensa kisityksid
(Hakkarainen ym. 2005, 16). Tulevaisuuden tySelamissi ryhmissi ja organisaa-
tiossa vilittyvin tiedon antaminen ja oppiminen muilta on tirkeissi asemassa.
Ryhmityotaidot korostuvat ja omaa asiantuntijuuttaan tulee osata myds jakaa.
(Hakkarainen ym. 2004, 16.)

Osa-alueen sisiltimien mainonnan suunnittelun ja niyttelysuunnittelun
avulla saatetaan prosessi loppuun. Ilman oikeanlaista mainontaa ja tuotteen tai
teleminen ja julkistaminen niyttelyn muodossa my6s motivoi oppilaita sitoutu-
maan prosessiin (Hakkarainen ym. 2005, 154—155). Nayttelykokonaisuutta suun-
niteltaessa oppilaita ohjataan ottamaan vastuuta henkilokohtaisesta ja yhteisista
tavoitteista. Vaikka opetuskokonaisuus loppuu viimeiseen vaiheeseen, on hyva
muistaa, etti muotoilu on jatkuvasti muuttuva prosessi, jossa on aina parannetta-

jan kiyttod ja aktitvista ympiariston havainnointia opetuskokonaisuuden paityttyi.

3.5 Arviointi

KOULUSSA SAATU ARVIOINTI vaikuttaa merkittivisti lapsen kisitykseen itsestddn
via: oppimisen ja opiskelun ohjaus ja kannustus seki opiskelun lopputuloksen
mittaus. Monet tutkimukset todistavat, etti opintojen aikana annettu arviointi ja
palaute parantavat oppimistuloksia huomattavasti enemmin kuin numeroarvioin-
oppilaan kyvyistd soveltaa oppimiaan asioita tai muotoilla ja keksid ongelmia.
Nimi ovat seikkoja, jotka ovat avainasemassa tulevaisuudessa. (Hakkarainen ym.
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2004, 59.) Oppilaan itsetunnon kehittymiselle on olennaista omista vahvuuksista
ja saavutuksista kertova palaute, joten oppilaan jatkuvaan tukemiseen on pyrittavi
(Hakkarainen ym. 2005, 259).

Mutkussa numeroarviointia et ole, silld opetuskokonaisuuden opittavat sisil-
16t ja kokonaisuudet eivit ole mitattavissa arvosanoin. Arviointi Mutkussa on
oppilaskeskeistd, sanallista, tukevaa, rohkaisevaa ja ohjaavaa. Se sisaltdd itsearvioin-
tia ja vastavuoroista arviointia. Lihtkohtana on, ettd oppilaat eivit ala kilpaile-
maan itsensd kanssa tai keskendin arvosanoista vaan saadaan aikaan innostunutta
tiedon rakentamista yhdessi (Hakkarainen ym. 2005, 250). On tarkedd kuiten-
kin muistaa, etti opetuksen tavoitteiden tulee suhteutua opetuskokonaisuuden
opetussuunnitelman tavoitteisiin. Arviointi on keskeinen elementti luovuuden
tukijana. Itsearviointi ja vastavuoroinen arviointi kehittivit kypsii persoonalli-
suutta (Sahlberg ym. 1993; 161, 164.)

On tirkedd ohjata oppilaat arvioimaan omaa ja koko ryhmin oppimista
ja suunnitteluprosessin edistymistd koko oppimisprosessin lipi. Kannustava ilma-
piiri auttaa oppilaita jakamaan omia ajatuksiaan ja antamaan rakentavaa palautetta
(Hakkarainen ym. 2004, 209). Rakentava palaute keskittyy tulevaisuuteen, ei
prosessia, el pelkistdin yksittdisia tehtavisuorituksia tai henkil6a. Niin oppilas
oppil arvioimaan omaa kehitystdin kokonaisuutena. Suunnitteluprosessia lipi
kaymilld oppilas havainnoi my6s omaa oppimisprosessiaan.Yhti tirkedd kuin op-
tamaan muita, oppia heiltd ja heidin ratkaisuista (Vira 2004, 22).Toisten téiden
ja kehittymisen rakentava arvioiminen kehittid kommunikaation ja ryhmityon
taitoja, myo0s itsearvioinnin taidot kehittyvit. Palautteen antaminen ja vastaanot-
taminen ovat tirkeitd, mutta vaikeita taitoja, joita tulee harjoitella (Hakkarainen
ym. 2005, 259). Hyvin kehittyneet itsearvioinnin taidot mahdollistavat ongelman-
ratkaisutilanteessa tehtyjen ratkaisujen ja oman toiminnan arvioinnin (Hakkarai-
nen ym. 2004, 234). Arviointivastuun osittainen siirtiminen oppilaalle itselleen
auttaa prosessin syvenemisessd ja oppimaan oppimisessa (Hakkarainen ym. 2005,
254). Kannustava palaute, vertais- ja itsearviointi yhdessi onnistumisen kokemus-
ten kanssa tukevat oppilaan my6nteisen minikuvan ja itsetunnon kehittymista
(Luonnos perusopetuksen opetussuunnitelman perusteiksi 2014. 2012, 29).
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den haasteisiin. Muotoile Suomi, kansallinen muotoiluohjelma -ehdotuksessa
mainitaan muotoilukasvatuksen osuuden vahvistaminen perusopetuksen opetus-
suunnitelman perusteissa (Tyo- ja elinkeinoministerié 2013A, 25). Uudistuksen
alla olevaan perusopetuksen opetussuunnitelma perusteisiin lisittiin taide- ja
perusopetuksen opetussuunnitelman perusteet julkaistaan huhtikuussa 2014.
Voisi olettaa, ettd muotoilukasvatus on otettu huomioon uudistuksessa osana
kasvatus 10ytamain tiensd pysyviasti peruskouluun.

Mutku on yksi mahdollisuus saada muotoilukasvatus osaksi peruskoulun
opetusta. Vastaavanlaista oppimateriaalia e1 tilld hetkelld ole kiytossd peruskou-
luissa. Mutkun pilottivaiheessa mukana olleiden opettajien palautteen perusteella
esimerkiksi Muotoiloal-opas e1 ole tavoittanut liheskdin kaikkia kouluja tai
opettajia, eiki siten ole aktiivisesti kidytossd. Opas koettiin my0s vaikeasti lihestyt-
tiviksi. Opas on kokonaisuudessaan 150-sivuinen kirja. My6skain edu.fi-verk-
kosivujen muotoilu- ja arkkitehtuurikasvatuksen aineisto ei anna konkreettisia
tyovilineitd opetukseen.

Mutkun pilottijakson aikana testatusta materiaalista ollaan nyt kehittimassa
ja edelleen muokkaamassa lapsia ja opettajia inspiroiva muotoilun opetuskoko-
naisuus. Pyrkimykseni on tehdid muotoilukasvatuksesta helpommin lihestyttivi
ja hyédynnettivi aithealue peruskouluun. Tirkednd osana opetuskokonaisuutta
tulevat toimimaan Mutkun omat internetsivut, joiden kautta opetuskokonaisuus
ja opetusmateriaali tuodaan kaikkien saataville. Sivuille litetddn kaikki opetuk-
seen tarvittava materiaali ja ohjeistukset materiaalin kiyttimiseksi, opettajan
opas sekid Mutkun opetussuunnitelma. Sivuilta saa my0s syventavia ja taustoitta-
vaa tietoa muotoilukasvatuksesta laajemmin. Opinniytteen produktiivinen osuus,
Mutkun opetussuunnitelma, toimii yhdessi Mutkun muun opetusmateriaalin,
muun muassa opettajan oppaan ja tuntisuunnitelmien kanssa ohjeistuksena ja
apuna opettajille.

Muotoilukasvatuksen opetuskokonaisuus ja sen sisiltimi opetusmateriaali
lanseerataan ja tarjotaan valtakunnalliseen kiytt6on vuoden 2014 aikana Hel-
singin Designmuseolla pidettivissa muotoilukasvatusseminaarissa. Y hteistyoni
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Helsingin Designmuseon kanssa jirjestettivi muotoilukasvatusseminaari on
suunnattu opettajille, erityisesti taide- ja taitoaineiden opettajille, taidekasvattajille
sekd muotoilun, kulttuurialojen ja varhaiskasvatuksen toimijoille. Seminaarin
yhteyteen suunnitellaan pienimuotoinen niyttely oppilaiden Mutku-pilottivai-
heen aikana toteuttamista toistd. Esille tulevat my6s kuusi julisteen muotoon
tehtyd, tulostettavaa tuntisuunnitelmaa ja tulostettava opettajan opas. Tarkoitukse-
joihin seminaarin vieraat saavat osallistua. Tavoitteena on saada Mutku eri reitteja
mahdollisimman laajasti aktiiviseen kidyttoon ja siten muotoilukasvatus osaksi

eri elimintilanteissa olevien lapsien elimii. Mutku on suunniteltu ensisijaisesti
peruskouluun 3.—6. vuosiluokille, mutta opetuskokonaisuutta voivat soveltaa ja
kiyttad myos muut ikiryhmit ja koulun ulkopuoliset toimijat. Muotoilukas-
vatuksen ja Mutkun opetussisaltdjen ja -menetelmien integroiminen muihin
peruskoulun oppiaineisiin on my&s huomionarvoinen seikka.

Tulevaisuudessa muotoilukasvatuksen opetus tulisi sisillyttid osaksi opettaja-
koulutusta ja opettajien tiydennyskoulutusta seki erityisesti osaksi kuvataidekas-
vatuksen ja kisityonopettajan koulutusohjelmia. Mutkun ja SuoMun tavoitteena
onkin jirjestdd vuosittain muotoilukasvatuksen koulutustilaisuuksia ja -seminaa-
tutkimusathe olisi tutustua edelld mainittujen koulutusohjelmien opetukseen ja
muotoilukasvatuksen opetuksen asemaan ja toteutumiseen kiytinnossi niiden
koulutusohjelmien opetuksessa, esimerkiksi seuraamalla tunteja ja haastattele-
malla opettajia ja opiskelijoita aiheesta. Niin saataisiin selville todellinen jatko-
tai tiydennyskoulutustarve tai mahdollinen opetuksen sisillén uudistamisen tarve
muotoilukasvatuksen osalta.

Kuten muotoilu, my6s muotoilukasvatus, on jatkuvasti kehittyva ala. Mut-
kun tarkoitus on olla kehittyvi prosessi, joka elad ajassa aivan kuten muotoilukin.
SuoMu — Suomen muotoilukasvatusseura ry toimii aktiivisesti Litkkuva Linna
ja Mutku -hankkeiden parissa, kehittad Mutkun opetuskokonaisuutta eteenpiin
jatkuvasti ja etsii yhteistydkumppaneita ja rahoitusta toiminnalleen muotoilu-

Asetin opinniytetyon alussa tutkimuskysymyksikseni: Miti on muotoilu-
kasvatus? Miksi sitd tarvitaan? Miti se on tai voisi olla kiytinndssi osana suoma-
laista peruskouluopetusta? Tavoitteenani oli ottaa selvidi muotoilukasvatuksesta
alana, kehittdd omaa ammatillista osaamistani ja samalla Mutku-hanketta ja siten
my6s muotoilukasvatuksen asemaa Suomessa. Oli mielestini erittdin oleellista,
ettd osana opinnaytetti minulla oli mahdollisuus tutustua muotoilukasvatukseen
kiytinnon tasolla tydharjoittelujaksoni aikana ja sen jilkeen, etenkin Mutkun
opetukseen ja sen suunnitteluun osallistumalla. Niin hankkimani teoriatieto sai
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uudenlaista merkitysti ja ulottuvuutta. Tavoitteeni olivat realistisia ja niyttad
siltd, ettd niistd kaikki toteutuivat tai ovat toteutumassa viimeistaan jarjestettavin
muotoilukasvatusseminaarin myota. Olen saanut muodostettua aihealueesta
kokonaisen kuvan. Sisiistetty tieto ja kokonaisuuden hahmottaminen nikyvit
my6s tuottamassani Mutkun opetussuunnitelmassa. Olen opinniyteprosessis-

sa kartuttamani tietotaidon avulla laajentanut osaamistani ja mahdollisia ty6-
nikymiini tulevaisuudessa. Kaiken kaikkiaan tutkimusprosessi on ollut antoisa ja
erityisen opettava.

80

KUVA 29

Tadma pakkaus ja pakkauksen tekija padsivat
Yle Uusimaan tv-uutisldhteykseen 10.12.2012.
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SMUTKU —mvoTtoicvkasvaTusTA
PERUSKOULVUN QPETUS SUUNNITELMA

Mutku on peruskoulun vuosiluokille 3-6 suunnattu muotoilukasvatuksen
opetuskokonaisuus. Opetuskokonaisuutta ja siing kaytettavia opetus-ja
oppimismenetelmid on mahdollistaa soveltaa ja kdyttad myés muilla

vuosiluokilla, eri oppiaineissa sekd koulun ulkopuolisessa opetuksessa.

SISALLYS:

TEHTAVA
TAVOITTEET
OPPIMISYMPARISTO
SISALTO JA TYOTAVAT
ARVIOINTI

TEHTAVA

MUTKU TUTUSTUTTAA LAPSET muotoiluun, sen mahdollisuuksiin ja haasteisiin
sekd suunnitteluprosessin vaiheisiin. Suunnitteluprosessin kautta oppilaat oppivat

my6s suunnitteluajattelua — muotoilijan tapoja ajatella ja havainnoida ympiristod.

Opetuskokonaisuus on opettajan ja oppilaiden yhteinen tutkimusmatka muotoi-
lun maailmaan. Mutku antaa luovan tyoskentelyn vilineiti tuleville sukupolville,
kaikkiin ammatteihin. Opetuskokonaisuus tarjoaa uudenlaisia tyotapoja my0s
opetukseen ja opetuksen kehittimiseen.

Opetuskokonaisuus tihtdi luovien tyoskentely- ja ideointitaitojen omak-
sumiseen, jotka luovat edellytyksii muuttuvassa maailmassa selvidmiseen.Ym-
pardivii todellisuutta havainnoidaan avoimesti muotoilun kautta ja rakennetaan
tarvittavia tietoja ja taitoja tulevaisuutta varten. Muotoiluun monipuolisesti tu-
tustuminen auttaa oppilasta tuntemaan ja arvostamaan omaa kulttuuriaan ja siten

misen ilo ja innostavuus seki eldvi kiinnostus muotoilua ja ympardivad maailmaa

kohtaan. Opitaan tutkimaan, selittimidn ja esittimiin maailmaa erilaisin keinoin.

Oppimisprosessi on kokonaisvaltaista. Teoria ja kiytinto yhdistyvit toisiinsa
ja luovuus korostuu. Tulevaisuuden hahmottaminen ja siten omien vaikutusmah-

dollisuuksien ymmirtiminen ovat oleellisia opittavia asioita. Muotoilun arvot,
eettisyys, ekologisuus, ckonomisuus ja esteettisyys auttavat ymmartimiin nykyi-
sen tekemisen ja valintojen merkitysti tulevaisuudelle.

Opetuksessa korostuvat tekemilld oppiminen, aktiivinen oppiminen ja
prosessioppiminen. Aistikokemukset ovat lisnd opetuksessa, kun kisin teke-
milld luodaan ainutlaatuista suhdetta materiaaliseen maailmaan. Itse tekeminen
ja -kokeminen kasvattavat oppilaan itsetuntoa ja auttavat herdttimiin aidon
kiinnostuksen uuden oppimiseen. Ajattelun ja toiminnan yhdistavi omakohtai-
nen tekeminen auttaa opittujen taitojen ja tiedon syvillisessd ymmirryksessi ja
soveltamisessa koulun ulkopuolisessa elamassa.

Muotoilulukutaito on oleellinen opittava taito muuttuvassa maailmassa, jossa
td ja kiyttamistd. Muotoilun laaja-alaisuuden hahmotuttua oppilas oppii suhtau-
tumaan myos kriittisesti ymparoivian todellisuuteen.

Suunnitteluprosessin ja suunnitteluajattelun omaksuminen oppimisen
vilineini ovat tirked osa opetuskokonaisuutta. Niiden kautta my6s luovan
ongelmanratkaisun taidot kehittyvit. Suunnitteluprosessiin ja luovaan ongelman-
ratkaisuun sisaltyy ajatus oppimisesta jatkuvana prosessina, jossa uusi opittava asia
kytkeytyy vanhaan, ja oppimisprosessi syvenee asteittain. Sitoutuminen prosessiin
ja yhteisiin tavoitteisiin pitia ylli my6s oppimisen motivaatiota.

TAVOITT¢L(T

OPETUSKOKONAISUUDEN YLEISINA tavoitteina on vahvistaa oppilaan
kiinnostusta muotoiltua ymparistdd kohtaan ja kasvattaa ymmirrystd omista
vaikutusmahdollisuuksistaan ympiriston ja tulevaisuuden muokkaajana.

Opetus rohkaisee oppilaita oman ajattelun ja ideoiden kehittimiseen.
Suunnitteluprosessin avulla opitaan havainnoimaan, tunnistamaan erilaisia
tarpeita, etsimiin ja 16ytimiin ongelmia, punnitsemaan vaihtoehtoja, tekemiin
erilaisia ratkaisuja ja esittelemdin ideoita suullisesti ja visuaalisesti. Kun oppilas
oppil itseniiseksi toimijaksi, ennakoimaan tyoskentelyn mahdollisia vaikeuksia
ja kohtaamaan my6s epionnistumisia ja pettymyksid, hinen itsekritiikin taitonsa
kehittyvit.

Avointen tehtivien ja studiomaisen prototyyppityoskentelyn kautta opitaan
muotoilijan tyoskentelytapoja, yleisimpii termeja ja materiaalituntemusta.
Kokonaisvaltainen, prosessimainen tydskentely kehittdd persoonallisuuden monia
eri alueita muun muassa yhteistyotaitoja, luovuutta, riskinottoa, pitkdjanteisyytta
ja asioiden vilisten yhteyksien tunnistamista. My6s kulttuurinen tietous kasvaa.

T



OPPIMISEN TAVOITTEITA JA OPITTAVIA TAITOJA

MUOTOILUN LAAJA-ALAISUUS - oppilas
havainnoi aktiivisesti ympiristoa ja yhteiskuntaa
muotoilun nikokulmasta ja siten ymmirtia
muotoilun merkityksen jokaisen elimissi

MUOTOILULUKUTAITO - Oppilas ymmartaa
muotoilun monipuolisen roolin ja oppii tuntemaan
muotoilun yleisimpii termeji ja ammatteja

MUOTOILUN ARVOT EETTISYYS, EKOLOGISUUS,
EKONOMISUUS JA ESTEETTISYYS - tulevat tutuiksi
ja oppilas ymmirtid niiden merkityksen osana
suunnittelua

KESTAVA KEHITYS - oppilas kiinnostuu
kestavistd kehityksestd ja ymmirtia muotoilun
merkityksen tuotteen elinkaaressa

KULTTUURINEN LUKUTAITO - muotoilun
kulttuurihistoriallisen ja kulttuurillisen
merkityksen ymmirtiminen, oppilas oppii
kiinnittimain huomiota tuotteiden esteettisiin
ominaisuuksiin, vireihin ja muotoihin

KOKONAISVALTAINEN AJATTELU - muotoilun
laaja-alaisuuden ymmirtiessian oppilas oppii
tarkastelemaan asioita monesta eri nikokulmasta ja
nikemain merkityssuhteita asioiden vililld

LUOVA ONGELMANRATKAISUTAITO -
moniulotteinen ja luova ajattelu ja ideointi
kehittyvit

KRIITTINEN AJATTELUTAITO - oppilas nikee
omat vaikutusmahdollisuutensa muotoiltuun
ymparistoon ja pystyy siten 16ytimin ratkaisuja
ja ajattelun kehittyessd uusia mahdollisuuksia
ympiroivistd maailmasta, hin oppii suhtautumaan
kriittisesti ymparoiviin todellisuuteen

SUUNNITTELUPROSESSI JA
SUUNNITTELUAJATTELU - oppilas oppii
muotoilun tydskentely- ja ideointitapoja

ja oppil soveltamaan niitd muissa yhteyksissa

VISUAALISET ESITYSTEKNIIKAT - harjoitteiden
kautta opitaan kiyttimidn luonnoskirjaa
muistiinpanovilineeni, rakentamaan ideoista
prototyyppeji ja keskustelemaan kuvien avulla,
oppilas oppii ilmaisemaan ajatuksiaan ja ideoitaan
visuaalisesti ja suullisesti

MUOTOILUN FYYSISYYS - monipuolisten tehtivien
kautta opitaan tirkeitd kidentaitoja
ja kehitetdin motoriikkaa

MATERIAALITUNTEMUS - oppilas oppii
tunnistamaan eri materiaaleja ja ymmirtimiin
materiaalin merkityksen suunnittelussa

ITSENAISYYS JA OMA-ALOITTEISUUS - oppilaan
itsendinen ajattelu kehittyy, hin pystyy valitsemaan,
ajattelemaan ja tekemidn omia padtoksia
rohkeudella

ITSETUNTO - oppilas ymmirtid oman
potentiaalinsa sekd kyvyn tuottaa itseniisesti tietoa

ja ideoita ja saa itsevarmuutta nikemyksensi tueksi

VUOROVAIKUTUSTAIDOT - oppilas oppii erilaisia
ryhmityoskentelyn muotoja ja huomaa yhdessa
tekemisen voiman

EMPATIAKYKY - kiyttijilihtoisyyden ja
titmityoskentelyn kautta oppilas oppii
asettumaan toisen ithmisen asemaan ja tutkimaan
kokonaisuuksia toisen nikokulmasta

VASTUUNOTTO - yhteisten ja omien tavoitteiden
asettaminen opettaa vastuunottoa, sitkeytti ja
sitoutumista aiheeseen

OPPIMISEN ILO - erilaiset toiminnalliset tyOtavat
edistivit luovaa ajattelua ja oppimisen iloa

OPPIMAAN OPPIMINEN - oppilas oppii
havainnoimaan ja hallitsemaan omaa
tyoskentelydin ja sen kehittymistd

ITSEARVIOINTI JA VERTAISARVIOINTI - oppilas
oppil antamaan ja vastaanottamaan rakentavaa
kritiikkid

QRRIMISYM PARISTO

OPPIMISYMPARISTO RAKENTUU oppimiseen liittyvisti fyysisen ympiriston,
psyykkisten tekijoiden ja sosiaalisten suhteiden kokonaisuudesta, jossa opiskelu ja
oppiminen tapahtuvat.

Mutkussa ja muotoilukasvatuksessa oppimisympariston merkitys korostuu.
Yhdenvertaisuutta toteuttava, kannustava ja positiivinen ilmapiiri on tirkei lih-
tokohta luovuuden syntymiselle. Tillaisessa oppimisymparistdssa myds rohkeus ja
innovatitvisuus paisevit esiin. Ohjaavan opettajan luottamus oppilaiden kykyyn
tuottaa itse tietoa ja ohjata omaa oppimistaan on erityisen tirkead. Oppilasta
kannustetaan olemaan avoin ja utelias oppija, innostetaan tekemiin kysymyksii,
etsimiin vastauksia ja kuuntelemaan toisten nikemyksia. Hintd ohjataan asetta-
maan tavoitteita, suunnittelemaan tyotiin sekd arvioimaan etenemistaan.

Mutkun opetuksessa kaikki ovat asiantuntijoita. Avoimet tehtivit ottavat
jokaisen nikemyksen huomioon ja tietoa jactaan yhdessi. Opettaja ei ole mii-
radvissd, vaan hienovaraisen ohjaajan ja konsultin asemassa. Kontrollista vapautu-
misen my6ti oppilaiden suorituspaineet vihenevit ja heidin rohkeutensa ilmaista
omia ajatuksiaan kasvaa. Tavoitteena on tukea jokaisen oppilaan omaa tapaa
selittdd ja esittdd ymparoivia maailmaa.

Opettajan oma innostus ja kiinnostus atheeseen tartuttaa sen oppilaisiin.
Opettajalla tulee olla rohkeutta heittdytya aiheeseen ja keskusteluun. Osallisuus
tuottaa iloa ja oppiminen on vastavuoroista. Opettaja yllapitad omalla toiminnal-
laan luovaa ja toiminnallista ilmapiirii, jossa jokaisella oppilaalla on mahdollisuus
toteuttaa itseddn. Oppilaiden erilaisuus nihdidan vahvuutena — muotoilussa ei ole
oikeita tai vdirid vastauksia vaan muotoilua voi tarkastella monesta eri nikokul-
masta. Oppilaan oman nikemyksen arvostaminen ja kannustava, yhdenvertai-
suutta toteuttava ymparistd koko luokan kesken luovat edellytyksida muun muassa
sosiaalisten taitojen ja itsetunnon kehittymiselle.

Kyselyn salliva ilmapiiri saa oppilaat tarkastelemaan asioita oman elimismaa-
ilman kautta ja siten he motivoituvat uuden tutkimiseen ja oppimiseen. Keskeistd
on kisiteltdvien teemojen liittiminen oppilaiden ja opettajien arkielimiin. Muo-
toilu on lisni joka hetki jokaisen elamissi. Mielikuvituksen kiyttd oppimisessa
asioiden omakohtaista ymmartamista.

Fyysinen oppimisympiristd rakentuu koulun yhteisistd tiloista ja opetet-
tavan ryhmin omasta luokkahuoneesta. Mahdollisuuksien mukaan on suotavaa
kayttia koulun tarjoamia tiloja monipuolisesti, miki tukee oppilaiden tyosken-
telymotivaation siilymistd. Fyysinen oppimisymparisto ulottuu selvisti my0s
koulun ulkopuolelle kotitehtavitien kautta, niissi tutkitaan usein koulumatka- ja
kotiympiristod. Myos mahdollinen yhteistyo koulun ulkopuolisten toimijoiden,
esimerkiksi museoiden kanssa on hyvi vaihtoehto.



HAVAINNOINTI JA TUTKIMINEN -

TUTUSTUTAAN MUOTOILUN MAAILMAAN
AKTIIVISESTI HAVAINNOIDEN

SISALTO JA TYOTAVAT

S ' S R LTa J A T Y 6TA VAT muotoilun monimuotoisuuteen tutustuminen

muotoilijan ammatteihin ja muotoilun termeihin tutustuminen

OPETUKSESSA JA OPPIMISESSA painottuvat kokemuksellisuus, kisilld tekeminen visuaalisiin esitystekniikoihin tutustuminen

ja tekemilld oppiminen sekd prosessioppiminen. Erehdykset ovat oleellinen osa tulevaisuuden mahdollisuuksien hahmottaminen

suunnittelu- ja oppimisprosessia ja uuden oivaltamista. peli- ja leikkimuotoiset harjoitteet, muotoilusuunnistus
Avoimessa ja kannustavassa ilmapiirissa ryhmityoskentely saa uudenlaisen kuvakimaraluennot ja keskustelu

merkityksen. Oppilaat ja opettaja toimivat koko ajan yhdessi — ikidin kuin muo- luonnoskirjan kiytt66n perehtyminen

toilutoimistona, jossa ideoita ja ajatuksia jaetaan ja kommentoidaan rakentavasti

koko opetuskokonaisuuden lipi. Ryhmissa tyoskennelldiin muun muassa aivo- OPPIMISYMPARISTO

myrsky- ja kuvakimaramenetelmin. Asioiden ja ideoiden pohtiminen ja kehittd- mielikuvitus ja uteliaisuus

minen yhdessi saavat aikaan moniulotteista tiedon rakentumista. Aivomyrskyide- kyseleminen ja analysoiminen

ointimenetelmilld etsitdin uudenlaisia ja erilaisia ratkaisuja. Tarkoitus on tuottaa eri nikokulmat, ei viirid vastauksia

paljon lennokkaita ideoita, joista yhdessi valitaan ja muokataan parhaimmat. kaytetian koulun tiloja monipuolisesti

Pohtimalla eri nikékulmia ja testaamalla ideoita kehitetddn yhi eteenpiin. Visu-
aalisena tyovilineend tutustutaan aktivoivaan kuvakimaraan, jossa kuvat yhdistyvit
kysymyksiin ja saadaan aikaan monipuolista keskustelua ja pohdintaa aiheesta.

Studiotydskentely ja visuaaliset muistiinpanot oppimisen muotoina antavat
vapautta luovaan ja mielikuvitukselliseen toteutukseen, ottaen huomioon jokai-
sen niakemyksen. Studiomaisessa prototyyppityoskentelyssa keskitytdin ideaan, ei
lopputulokseen. Kolmiulotteinen rakentaminen auttaa hahmottamaan ja kom-
munikoimaan omaa ideaa itselle ja muille.Visuaalisena muistiinpanovilineeni
toimiva luonnoskirja auttaa tiedon syvillisessi ymmirtimisessa ja havainnollistaa
prosessin etenemisti. Prosessin eri vaiheista otettavat valokuvat toimivat nekin
v1sutaal.151na mu.lstnnpanoma ja auttavat lapikdydyn suunnitteluprosessin ja oman MATERIAALIKOKEILUT JA IDEOINTI -
oppimisprosessin hahmottamisessa.

Opetuskokonaisuuden tuntirakenne koostuu suunnitteluprosessin vaiheista MATERIAALEIHIN TUTUSTUMISTA,
ja yhteensi 12 kaksoisoppitunnista. Oppiminen on edestakaisin kulkeva prosessi, IDEOINTITAPOJEN VAHVISTAMISTA
jossa monipuolisten oppimismenetelmien kautta kiaydaan lipi suunnitteluproses-
sin eri vaiheet HAVAINNOINTI JA TUTKIMINEN, MATERIAALIKOKEILUT JA IDEOIN-
TI, PROTOTYOSKENTELY JA IDEOIDEN TYOSTAMINEN ja

. Prosessissa uust tieto linkittyy vanhaan ja oppiminen

syvenee vihitellen. Jotta oppilaat osaavat suhteuttaa tyoskentelyvaiheet suunnit-
teluprosessin vaiheisiin, on tirkedd pohtia yhdessi hetkittdin, missi kakkukuvion

SISALTO JA TYOTAVAT
materiaalituntemus

kaksiulotteisuus ja kolmiulotteisuus
nopea ja luova ideointi ryhmissi ja yksin

keskeneriisten toiden arviointi

vaiheessa edetiin. st.uchotyoskentely .
aivomyrskymenetelmi

MUTKUN OPETUSKOKONAISUUDEN suunnitteluprosessin itsearviointi ja vertaisarviointi

eri vaiheiden sisdllét ja tyotavat, sekd oppimisympdristdossa

huomiotavat seikat ovat eriteltyind suraavilla sivuilla. Sisdllét OPPIMISYMPARISTO

ja kaytettavat tystavat voivat myés toistua eri vaiheissa. ryhmity6skentelyn korostuminen — tiedon luominen ja jakaminen

Tyotavoista 16ydat tarkempaa tietoa opettajan oppaasta. avoimuus ja kannustavuus

. < jokaisen oman nikemyksen arvostaminen
... ...
.... K




PROTOTYOSKENTELY JA IDEOIDEN KEHITTAMINEN -

TYOSKENNELLAAN MATERIAALILAHTOISESTI
JA KEHITETAAN IDEOITA ETEENPAIN

SISALTO JA TYOTAVAT AK\HO‘NT‘
materiaalilihtoisyys
idean kommunikointi ja hahmotus kolmiulotteisen rakentamisen kautta . S o
. . J. OPETUSKOKONAISUUDESSA korostetaan itsearviointia ja vertaisarviointia koko
teorian konkretisoituminen . e S . . -
o . oppimisprosessin lapi. Numeroarviointia ei ole vaan arviointi on oppilaskeskeistd,
paja- ja studiotyoskentely . . . . . . ..
o sanallista, tukevaa, rohkaisevaa ja ohjaavaa. Tavoitteena on, ettd opiskellaan kiin-
prototyyppityoskentely L . . .
nostavuuden takia, ei vilttdikseen huonoja numeroita. Opettajan antama palaute
kertoo omista vahvuuksista ja saavutuksista ja tukee oppilaan oppimaan oppimis-
; . ta. Jatkuva laadukas palautteenanto on koko ajan mukana opetuksessa. Arvioinnin
OPPIMISYMPARISTO oo . . . .
kohdalla oppilaiden yhdenvertaisuuden tukeminen korostuu erityisesti.
Oppilaita kannustetaan tyon tulosten arvostamiseen ja ilmaisemaan oma
nikemyksensi rakentavasti sekd antamaan rakentavaa palautetta my6s muiden

rakentavan palautteen anto ja vastaanotto

kokemuksellisuus
tekemalld oppiminen ja aktiivinen tydskentely

virheet ja epaonnistuminen osana suunnittelu- ja oppimisprosessia

vaan sithen, miti voi tehdd paremmin. Palaute keskittyy prosessin arvioimiseen, ei
henkilon. Rakentava ja kannustava palaute ja arviointi auttavat iloitsemaan oppi-
misen edellyttimistd ponnistelusta ja sen saavutuksista, kokemaan onnistumisen
tunteita ja 16ytimiin omat vahvuudet yksiloni. Realistisen palautteen antaminen
ja saaminen ovat keskeinen osa tukevaa, valittavai, avointa ja rohkaisevaa vuoro-
vaikutusta.

AT RTTTRRTRRARRRRN R RRNRNNNRNNNY

PROSESSIN HAHMOTTAMINEN JA LOPPUUN VIEMINEN >

katsotaan taaksepdin
hahmotetaan omaa oppimisprosessia ja suunnitteluprosessia
vastuunotto omista ja yhteisistd tavoitteista

% OPETUKSEN JA OPPIMISEN PAATEEMAT

. kokeilemisen, keksimisen ja onnistumisen ilo

~

ohjattu vapaa ideointi ja ideoinnin tuottamisen keinot

\% . oman ndkemyksen Idytamien

\ . luova ongelmanratkaisu

7

toiden ja luonnosten esittiminen ja selittiminen

rakentavan palautteen anto ja vastaanotto . yhdessd ajattelu ja ideoiden kehittdminen - omien ja muiden

Y
ot osana suammiteluprosesia 4///////////////////// LIS SIS

avoin ja kannustava ilmapiiri
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MUTKUV - MUVE TOINILVKASVATUSTA
L 2=ichas]
PERVSKOUVLUUN
cESaGT
L o]
o d3 ’ HAVAINNOINTI JA TUTKIMINEN
/AA A1.MUOTOILUN MAAILMA JAMUOTOILUSUUNNISTUS
. — d1 | Tutustutaan kuvien ja keskustelun sek& suunnistuspe-
g ‘ . lin avulla muotoiluun, sen eriilmenemismuotoihin ja
o ' .. muotoilijan tyénkuvaan.
oy
TUNNIN KULKU
Aloita Mutku katsomalla koko luokan kanssa yhteisesti valmis kuvakimara opettajan johdolla.
* Mikd tassd luokassa on muotoiltua?
pu— ] ¢ Minkd alan muotoilija on suunnitellut kyseisen tuotteen?
* Minkdlaisia erilaisia ominaisuuksia esineilld on?
* Kuinka muuttaisit nditd ominaisuuksia?
s s
¢ Onko kyseinen esine mielestdsi hyvin muotoiltu, kaunis tai kdytanndllinen?
Seuraavaksi saat kayttoosi luonnoskirjan. Kirjoita kirjaan nimesi. Suunnittele ensimmaiselle
sivulle uudenlainen Mutku-logo! Logo voi olla ihan minkilainen vain. Luonnoskirjaa kiytit
- jatkossa muotoilutunneilla tehtivien muistiinpanojen ja kotitehtivien tekemiseen.
0
INFOBOX: LUONNOSTELU
Luonnostelu on nopeaa piirtimistd. Luonnokset eivit ole
tiydellisid esittdvid kuvia vaan suuntaa-antavia ja nopeita hahmotelmia.
Reoes o
ot
AT |
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Jokaiselle ryghmalle

STU

hmiin.

aryhmina.

aetaa

|

tes:

Suunnistakda ja etstkdda muyotoilua koulun tiloissa sanakorttieli avull
yhman@, mietitddn yhdessd vaihtoehtojaja paatetaan
yhdessd, mika esine tai asia valitaan piirrettévdksi lbonnoski
Jokai n valitsemat esineet omaan luoanoskirjgansa.
s Pohtikoa yhdessd rghmdand, mika on €sineen kayttotarkoitus ja tehkaa S
pa i N ja anndllisyyteen.
e Suunniistukseen AIKAA 30 minuuttia!
aligkaa yksi 10ytithinne ja luonnostelemane esine. ___+-'
*[ Esitelkad luonnokset muulle luokalle.
astanne esineestad erityisestiialkutunnin kysynyksiin yastate
*iTehkdld muutosehdotuksia esineen ominaisuuksiin omien mielipiteittenne po -A—'— m—
° K toisten oital
Muistakaa @ttaa valokuvialeri vaiheista!
Jatkamuotoilun hayainnointia kotona. Valitsefkotoasi §ksi mielestisi hupnosti
i j a mielestast hyvin muotgiltu esing. Kummatkin
esinaistd luofnostellaan luonhoskirjaan ja peruistellaanivalinna anallise‘ti:
NGLA s .. . . .
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MUTKUV - MVETOILVKASYATUSTA
PERVSKO VLUV N

i a ndisté@ ideoista ryhman kesken 5 suosikkia, ja esitelkdaa
ne lyhyesti muulle luokalle.
MATERIAALIKOKEILUT JAIDEOINTI a
N ksi katsot: hd ttajan johd kaksigsai ki ,i
d2 \ ’ B1. MATERIAALIEN MAAILMA € aavei.m 'ja sotaan yhdessa opettaj .qo ! a ?. 5.1 sainen kuvakimara, jon
d1 /,‘A Tutustutaan aivomyrskyyn ideointitapana ja . R oo -
i erilaisiin materiaaleihin osana tuotesuunnittelua. LCIAGL UG I DL AT, (GE
i

W

TUNNIN KULKU

Aloita ottamalla esiin luonnoskirja + omat kynit ja virit.

AIVOMYRSKY

Jakakaa luokka 4—6 ryhmiin
¢ Jokaiselle ryhmadlle jaetaan paljon post it -lappuja,
kullekin ryhmadalle oma varinsa.
e Liitutaulu tai seindjaetaan ryhmien madaran mukaan osiin.

Ideoikaa ja suunnitelkaa Unelmien huvipuisto

¢ Mitd sielld on? Millainen se on? Mitd materiaaleja sielld on kaytetty?
Missdympadristéssd puisto sijaitsee?
AIKAA 3 MINUUTTIA. Tuottakaa niin monta ideaa aiheesta kuin pystytte!
e Kirjaa ylds kaikki ideat, mitd mieleen juolahtaa, myés ne hassuimmat.

¢ Kirjoita ideasi avainsana post it -lapulle, voit myds piirtdd helpon kuvan.
e Kiinnittakad laput taululle oman ryhmdnne alueeseen.

Ideoinnin jilkeen jokainen ryhmi poimii KAIKKIEN ryhmien ideoista
5 kiinnostavaa ideaa. Ald irrota lappua seinistd vaan kirjoita sana tai piirra
kuvio omaan luonnoskirjaasi.

T

[ ————

1

Ideoikaa samaan tapaan omissa ryhmissinne Unelmie

Kayttakaa valitsemianne 5 ideaa inspiraationa tahdan tyéskentelyyn
AIKAA 3 MINUUTTIA

o1sessa osassa sukelletaan materiaalien maailmaan.
Miettikéa materiaalienvaikutusta tuotteeseen./Pohtika

kestavyytta.

Kirjatk umieli{‘iieitaju ateriaaleja luonnoskirjaan!

POBTILAARTIKK@PAJA

almista materiaalikasasta postilaatik

Kokeile'materiaaleja enhakkoluulottomasti, mieti kuinka

paljon erilaisi i assa.

Posiilmﬂﬁkko on esine,jonka sisddn laitetaan kirje, kirje pitaa
myds saada sieltd ulos. NG i i

KOFITEHJAVA |

aluonnoskirja mukaasi kotiin. Piirri kotona yksi mielénkiintoinen esing virillisend

luonnoskirjaan. Piirrd Seuraav.

esingen varin, mutta yriti muuten siilytgia sen inai
uista myOs tudda luonnoskirja takaisin kouluun.

si puinen ruokapoydan tuoli 7 kankainen ruokapoydin tuoli. Voit vaihtaa myd

INFOBOX: AIVOMYRSKY (brainstorm)

on nopea ryhmissi toteutettava ideointitapa,
peary p

Iﬂ‘rgl

¢ AIKAA2 MINUUTTIA, joten kirjatkaa ideoita ylés yhdessa.

Pohkéltikin tuntuvat ideat ovat sallittuja! Usein juuri
holmoiltd tuntuvista ideoista syntyy jotain uutta.
Ideoidaan yhdessa ja tuotetaan yhteisid ideoita.

|

HI’F

I B A A I B




.

LIITE 4

H———— T 1

[ ————
———
[RS——

MUTKUV - MVETOILVKASYATUSTA
PERVSKO VLUV N

MATERIAALIKOKEILUT JA IDEOINTI
B2. KUOSI JA PINTA

50,4 Y

Tutustutaan kuosisuunnitteluun tekstiileissd ja muissa

Miten

Piirra luonnos

tahti t

pinnoissa, harjoitellaan raportin rakentumista.

W

TUNNIN KULKU

Ota esiin luonnoskirja ja omat kynit ja virit. Aloitetaan Mutku-tunti katsomalla yhdessia
kuvakimara erilaisista kuoseista.

MIKA ON KUOSI?

Pohtikaa kuosisuunnittelijan erilaisia osaamisalueita.

Kuvion
Jatka

_+,

uosi ?

i leija.

riaan jokin yks kerta}en kuvi‘, esimerkiksi 10"0,

on syyta olla yksinkert

arjoitusta opettajan jakamiin valmiiksi

sl

nen, jotta jaksat toista

sita

vio jo

Tee kuviollasi raporttiharjoituksia: 3 kp

kah

Suunnittele
Voit kat

)

ruvuvtuun.

nta ke

uvdutettuihin papereihin

taa.

1

a kuost A3-paperille.

Voit ru
mutta

Missd luokan tavaroissa on kaytetty kuoseja?

Missd kodin tuotteissa on kaytetty kuoseja?

Minkd alan suunnittelija suunnittelee kuoseja?

Mitd vusia pintoja voisi kuosittaa?

Huomaa, ettd sama kuosi eri vareilld saa aikaan eri tunnelman!

Tee muistiinpanoja keskustelusta luonnoskirjaan!

INFOBOX: KUOSI JA RAPORTTI

Kuosiksi kutsutaan esimerkiksi esineiden tai vaatteiden pinnalla
kulkevaa kuviointia. Kuosi rakentuu toistuvasta kuviosta. Kuvio voi
olla hyvin monimutkainen tai vaikka pelkki pallo. Kuviota toistetaan

Toteutetaan

uttaa paperiin haaleasti lyijyk

dd huoli, ettd saat pyyh
isi yhta tai us

tyd ne
ampia

alla apuruudut

TR

uvioit

onnoksilla ja kehitd vanhaa kuviota tai piirra kokonaan vusi.

raporttirakenteen mukaisesti, jolloin syntyy jatkuva pinta eli kuosi.
Raporttirakenteita on erilaisia esimerkiksi suora, nouseva tai sivuttain
siirtyvi. Suorassa raportissa kuviot (esim. pallot) sijoitetaan vierekkiin
sivusuunnassa ja toistetaan niiti suoria rivejd tasaisin vilein kankaan
pituussuunnassa.

I B A A I B

el Kiinnit¢

KORITEHT

/Siirry aika nopeasti kdyttamaan vareja eli kynia, tusseja, maalejaja liituja.
huomiota myds viarir ari laisi
a kuviossa, vai keksitkd poikkeavan variraportin?
AVA
sethin. Valitse jokin kuosi jaluonnastele sefomaan
ihda kuosin 1, variti

n kuosin tekemiseen.

nvari

_—-r— * Aloita |
e [Kiinnitd huomiota erityisesti
Seuraavaksi slirrytidin suure
.Paata .
mikdli ne ovat tarpeellisia.
efHahmo i

arjoitusten pTUsteeII]ja piirrdapuviivat,

luonnoskirjaan. Voit tehdi kuosiin muutoksia, jos haluat.

uu

|
s
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PROTOTYOSKENTELY
JA IDEAN KEHITTAMINEN

C1.ROBOTTIPAJA
Prototyyppitydéskentelya elektroniikkaromusta.

TUNNIN KULKU

Ota luonnoskirja esiin ja omat kynit ja virit. Katsotaan yhdessa kuvakimara roboteista.
Miettikidd yhdessid kuvakimaran aikana:

* Mikd on laite?

e Mihin laitteita tarvitaan?

e Mitd robotit ovat?

¢ Miksija mihin robotteja kdytetaan?

¢ Kuka suunnittelee robotteja?

¢ Mitd teollisen muotoilijan taytyy tietaa
suunnitellessaan robottia?

ROBOTTIPAJA

e Suunnittele ja luonnostele oma robotti luonnoskirjaan.

¢ Voit miettia robotillesi nimen ja kdyttétarkoituksen.

¢ |deoija kasaa elektroniikkaromusta ja muista materiaaleista kuumaliimaa tai
teippejda kdyttdaen luonnoksesi pohjalta prototyyppi robotista.

* Robotin ei tarvitse olla toimiva vaan tarkoitus on ideoida
mallikappale tai useampia.

¢ Voit my6s purkaa kdytettdvissa olevaa elektroniikkaromua!

e Anna robotille lopullinen nimi.

Ottakaa valmiista roboteista valokuva valkoista taustaa vasten. Kirjoita tekijin ja
prototyyppirobotin nimi siten, ettd ne nikyvit myds kuvassa.

J+—¥+t++—++t++++H

Prototyypit ovat nopeasti valmistettuja

muille.

INFOBOX: PROTO/PROTOTYYPPI

tuotteesta. Niiden ei1 ole tarkoitus toimia kiyttotarkoituksensa
mukaan vaan hahmottaa idea kolmiulotteisessa muodossa itselle ja

mallikappaleita ideoidusta

+—

INFOBOX: TEOLLINEN MUOTOILU

Teollinen muotoilu on muotoilun ala, jossa suunnitellaan
muun muassa erilaisia laitteita ja niiden ulkomuoto. Laitteiden
suunnittelussa tulee ottaa huomioon niiden toiminta, kiytettivyys,

materiaali ja ulkoniko.

- f

L

KOTIFEHTAV A

(EENNE]L EANNENY FENEE. 3

os kaytat kuumaliimaa,
lethan varovainen ja muista

ojat

°
e00® o .'..'.o ()

ta lupnnoskigja mukaasi kotiin. Kirjoita, luonnostele t
robottia tai laitgtta.

piirri vahintdin s kotoa*éytyvﬁ'
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PROTOTYOSKENTELY
JA IDEAN KEHITTAMINEN

C3. PAKKAUSSUUNNITTELU
Pakkaussuunnittelun ja graafisen suunnittelun
merkitys tuotteissa.

A

TUNNIN KULKU

Aloitetaan tunti kuvakimaralla, jossa esitelldin erilaisia pakkauksia. Ota oma luonnoskirja ja
kynit esiin.

MIETTIKAA YHDESSA:

Jokaisen pakkauksen on joku suunnitellut ja muotoillut.

Pakkausten suunnittelija on pakkaussuunnittelija.

Pakkaussuunnittelija suunnittelee esineelle tai elintarvikkeelle pakkauksen
ja sen materiaalin, muodon, koon ja kdytettdvyyden.

Pakkauksen ulkomuodon suunnittelee pakkaussuunnittelija

tai graafinen suunnittelija.

Mitd muuta graafinen suunnittelija tekee?

Miettikda, mita kaikkea pakkauksen suunnittelijan (pakkaussuunnittelija

ja graafikko) tulee ottaa huomioon?

Kuvia katsellessanne pohtikaa yhdessda, mitd pakkaukset sisdltavat?
Ovatko pakkaukset hyvid vai huonoja? Jos ne ovat huonoja, mitd muuttaisit?
Kenelle pakkaus on suunnattu? Mitd materiaalia pakkaus on? Miksi?

Tee muistiinpanoja kuvista ja ajatuksista luvonnoskirjaasi.

[ ——

1
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e

S1d.

an 1

Suunnittele pakkaus; Kiytdssisi on erilaisia pahvisia ja muista

Valitse haluamasi pakkaus, mieti mitd se voisifsisaltad ja suunnittele sen

omasta pakkau

kom
sta.

- Miks 2

¢ Millainen pak
e Mikd on tuott

us tuotteelle

o

n

e Onko t

tteel

To a4 Suunnitelm

Leikkaa, liimaa, piir

« Mita v&ti& pakkaukseen tar

S

logoa?

rvitaa
taan?
¢ Miten tuotetiedot sijoitetaan pakkaukseen?

si pakKaukseen walintasi

i, varitd ja kiytd imateria

ukaan.

ja vapa

—

ti.

PAKKAUSITEN

ESITTELY R MALLlE

—

Esittele suunnittele
valinnoista. Kerro

Jatka havainnointia

logoja) iskulauseita,

pakkaussuunmnittelut

asi ja toteuttamagi pakkaus. Kerrg sen ideasta, sisa

0s, kenelle pakkaus on suunniteltu. Voit esitelld

en myyntipuheen!

dstd ja tekemistds

tona ja kiinniti huomiota kotoa 16

tavanki

s.Luonn
aitkana:jvireja,

1rjaan

oi luonnostella

ten
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Kokoa kurssin aikana otetuista kuvista kuvakollaasi. Tee ty6 joko yksin tai ryhmissi.

o a2 Ryhmittele kollaasi tuntikehyksen osa-alueiden mukaisesti. Kiytd apunasi kakkukuviota.
Mitki tyoskentelyn vaiheet kuuluvat mihinkin kakun
D1. PROSESSIN KOOSTAMINEN JA KASITTELY osa-alueeseen?
c3 b1 Kurssin aikana kdydyn suunnitteluprosessin hahmottaminen.
Tyéskentelytapojen ja -vaiheiden ymmartdminen omassa Kiinnitd kuvat erivirisille kartongeille. Laita kukin kuva oikean viriselle pohjalle tyoskentelyn
c2 b2 oppimisprosessissa:osana tuotesuunnittelua. teerlan mukian.
cl b3

e Mitd tyoskentelytapoja kurssin aikana on kdytetty?
¢ Osa kuvista voisi sopia useampaankin osa-alueeseen,

eikd oikeita tai vadria vastauksia ole.
A. HAVAINNOINTI JA TUTKIMINEN:

Etsitddn ja 16ydetadn muotoilua ympdristésta.

Tutustutaan materiaaleihin. Opitaan tuottamaan
ja kehittamadn ideoita.

Esittele kurssin aikana tehdyt tyst muille.
* Voit esitelld kaikki tyot tai vaikka omasta mielestdsi parhaan

R . R R ja huonoimman onnistumisen. Muista, ettd huonoimmin.onnistunuttyékadn eiole
Valmistetaan ideoiden pohjalta prototyyppeja.

Kehitetdén ideoita eteenpain. huono, olet oppinut sen sisdltamadn suunnitteluprosessin aikana ja nyt voit miettia,

miten kehittaisit tyotasi eteenpain.

e . . ¢ Esittele myoskuvakollaasija luonnoskirja, niiden avulla hahmotetaan
Katsotaan taaksepdin ja havainnoidaan omaa

L . rosessin kulkua.
oppimisprosessia. P

* Kerro, miten olet pddssyt lopputulokseen kunkin tyén kohdalla.
¢ Keskustelkaa kaikkien téistd ja kommentoikaa toistenne toita!

Ota luonnoskirja esiin sekid omat kynit ja virit. Tarvitset my6s aiemmin kursseilla

tehdyisti toistd otetut valokuvat printteini. Katsotaan yhdessi kuvakimara. Vaikka kurssi loppuukin, voit hyvin pitia luonnoskirjan mukana jatkossakin! Voit kirjata
+ Mitd muotoilu olikaan? sithen yl6s vaikka kiinnostavia ideoita, hyvin muotoiltuja asioita ja tehdd omia suunnitelmia:
* Millaisia muotoiluammatteja muistat? Havainnoi ympiristoisi!

e Kirjoita tai piirrd luonnoskirjaan oma kdsityksesi siita mita muotoilu on.

Katso kuvia ja mieti:
e Mikd tassa kuvassa voisi olla muotoiltua?
¢ Miten muuttaisitte tai kehittdisitte muotoilua tassd kuvassa?
¢ Kuka taman olisi voinut muotoilla?
* Luonnostele kirjoittaen tai piirtden keskustelun aikana
mieleen juolahtaneita asioita.



TAMA OPINNAYTETYO on katsaus muotoilukasvatukseen ja

sen mahdollisuuksiin. Taiteen edistimiskeskuksen Uudenmaan
taidetoimikunnan hanke Mutku — muotoilukasvatusta
peruskouluun (Mutku) toimii kiytinnon esimerkkina siiti,
mitid muotoilukasvatus voisi olla osana suomalaista peruskoulua.
Teoreettisina lihtokohtina tyolle toimivat muotoilukasvatuksen
alan hahmottaminen eli mita muotoilukasvatus on, aikaisemmat
muotoilukasvatusta edistineet hankkeet ja tahot seki
suomalaisen perusopetuksen opetussuunnitelman perusteet.
Muotoilukasvatuksen tirkeitd teemoja suunnitteluajattelua,
suunnitteluprosessia seki luovaa ongelmanratkaisutaitoa
tarkastellaan syvemmin. Opinniytteen produktiivisena

osana olen tuottanut Mutku-opetuskokonaisuuden
opetussuunnitelman. Tarkoituksenani on opinniytteen kautta
Miksi sitd tarvitaan? Mitd se on tai voisi olla kiytinnossi osana

suomalaista peruskouluopetusta?
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