A HAVAINNGINTI JA TUTKIMINEN

A2 ATIVOMYRSKY JA UNELMIEN LEIKKIPUISTO

TUNTIKEHYKSEN OSA-ALUE:

HAVAINNQINTI JA TUTKIMINEN
A2 AIVOMYRSKY JA UNELMIEN LEIKKIPUISTO

Kesto: 1 kaksoistunti, 45 min + 45 min

Aihe:

Syvennetdidn ajatuksia ympdristostd liittyvistd muotoilusta.

Keskustellaan kuvaesityksen avulla laajempien kokonaisuuksien kuten leikkipuiston suunnittelusta. Tutus-
tutaan muotoilualan ammattilaisten kdyttdma&n aivomyrsky-ideointimenetelmédin ja ideoidaan unelmien

leikkipuisto sekd koulun piha. Perustetaan luokan yhteinen suunnittelutoimisto ja rakennetaan pienoismalli
unelmien leikkipuistosta tai koulun pihasta kédyttiden luovasti erilaisia kierrdtysmateriaaleja.

Tavoite:

Toisen kaksoistunnin tavoite on, ettd oppilaiden ymmérrys muotoilun roolista ympéristossi syvenee. Op-
pilas saa uusia evditd rohkeaan ideointiin ja oppii jakamaan ideoitaan muiden kanssa. Oppilaat ymmairtavit
muotoilun olevan esineiden liséksi myos tilojen ja laajojen kokonaisuuksien suunnittelua.

Tila: Luokkahuone

Vilineet: Datatykki esityksen ndyttamisté varten. Luonnoskirjat ja virikyndt. Runsaasti post-it-lappuja.
Mahdollisimman paljon erilaisia materiaaleja pienoismallin rakentamista varten: kierrdtysmateriaaleja ja
kiinnitysmateriaaleja valinnan mukaan: saksia, liimaa, teippejd, kuumaliimaa...Tunnilla rakennettava yhtei-
nen pienoismalli voidaan koota esim. arkkitehtien kdyttdmalle kapalevylle tai vanhasta pahvilaatikosta saa-
dulle suurikokoiselle pohjalle.

Valmistelut ennen tuntia: Materiaalien kokoaminen ja esillepano. Kuvaesityksen avaaminen datatykilla.

Vinkki! AIVOMYRSKY (brainstorm) on nopea vyhmdssi toteutettava ideointitapa, jossa tirkeinti on ideoiden mddrd.
Aivomyrskyssd kivjataan post-it-lapuille kaikki mieleen juolahtavat ideat. Tarkoituksena on tuottaa mahdollisimman
paljon ideoita nopeasti ja vapaasti. Muistakaa, ettt pavhaat jutut syntyvit usein juuri holmdilti tuntuvista ideoista!
Ideointia voi muunnella rajoittamalla ideoitavaa aihealuetta evi tekijoilld kuten suunnittelutoimiston kiytossd oleva
vaha, tila, kiyttdjat... Aivomyrskyn pevimmdisend tavkoituksena on jalostaa ideamassasta lopullisia, toimivia suunni-
telmia.
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Kuvaesitys ja keskustelu (20 min)

Katsotaan yhdessd opettajan johdolla kuvaesitys, jossa esitellddn mm. innovatiivisia tanskalaisia leikkipuis-
toja, jotka on suunnitellut Monstrum-suunnittelutoimisto. Jaetaan omia mielipiteitd puistoista ja muista
kuvista

Aivomyrsky-tehtédvi: Unelmien leikkipuisto (10 min)

Tutustutaan muotoilualan ammattilaisten kdyttdméain Brainstorming (*aivoriihi”) -ryhméty6malliin ja sen
kiyttimiseen ideoinnin tukena. Aluksi selitetdin Brainstormingin idea: Tédrkeintd on ideoiden mird, ei
niiden laatu. Kirjataan ylos kaikki ideat, mitd mieleen juolahtaa. Itse asiassa usein h6lmoisté ideoista syntyy
parhaatideat jajotain uutta. Kaikkien ideat ovat kaikkien kdytdssé, niitd on tarkoitus jakaa kaikkien kesken.
Tarkoituksena on tuottaa yhteisid ideoita yhdessd. Opettaja voi alustaa tehtdvin esim. "Nyt luokkanne toimii
suunnittelutoimistona. Tarkoituksena on tuottaa mahdollisimman paljon ideoita nopeasti. Tdssé kisassa/
leikissd nopeus ratkaisee (vrt. Pictionary/Alias).’

Jaetaan luokka 4-6 ryhmién. Jokaiselle ryhmille annetaan paljon post-it-lappuja, kullekin ryhmille oma
vdrinsd. Jokaiselle ryhmille sovitaan myos oma kohta seindssd tai liitutaululla.

Ideoidaan ja suunnitellaan yhdessid Unelmien leikkipuisto:

Mitd sielld on? Millainen se on? Mitd materiaaleja sielld on kdytetty? Missd
ympéristossd puisto sijaitsee?

o Tuottakaa niin monta ideaa aiheesta kuin pystytte! Ryhmille annetaan 3 minuuttia aikaa tuottaa mahdol-
lisimman monta ideaa aiheesta 'unelmien leikkipuisto’.

o Kirjatkaa ylos kaikki ideat, mitd mieleen juolahtaa, my6s hassuimmat.

¢ Kirjoittakaa ideanne yhdelld sanalla pos-it-lapuille, voitte my0s piirtdd ideat yksinkertaisilla kuville.

o Kiinnittdkid laput taululle oman ryhménne alueelle.

Ideoinnin jilkeen jokainen ryhmd valitsee seindltd KAIKKIEN ryhmien ideoista viisi kiinnostavaa ideaa
jatkokiyttddn. Jos tilaa on riittivisti, voi useampi ryhmi valita ideoita samaan aikaan. Ald irrota lappua sei-
néstd, vaan kopioi sana tai kuvio omaan luonnoskirjaasi. Kirjatkaa valitut ideat ylos yhdessd ryhmén kanssa.
Aikasuositus 5 min.
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AivomyrsKky: Unelmien koulun piha (15 min)

Ideoikaa samaan tapaan ryhmissinne Unelmien koulun piha.

¢ uuteen tehtdvdin kdytetdin inspiraationa valittuja viittd ideaa leikkipuistosta. Jdlleen on 5 minuuttia
aikaakirjata ideat lapuille. Tdéman jdlkeen jokainen ryhmad valitsee viisi suosikkiaan omista lapuistaan ja
esittelee ajatukset lyhyesti koko luokalle. Lopulliset ideat kirjoitetaan muistiin myos luonnoskirjaan.

Pienoismalli aiheesta: Unelmien leikkipuisto / koulun piha (40 min)

Perustetaan luokan yhteinen suunnittelutoimisto ja rakennetaan pienoismalli unelmien leikkipuistosta/
koulun pihasta kédyttden hyviksi edellisen tunnin ideoita ja yhdistellen luovasti erilaisia materiaaleja.
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KOTITEHTAVA

Tehtédvin ohjeistus 5 min

KEKSIJA KEHITA

Kotona ollaan itseniisid keksijoitd ja suunnittelijoita.

Rakentelutehtivissi rakennetaan kotoa 16ytyvéstd kierrdtysmateriaalista uusi laite, teline, penkki, keinu,
koju tai muu yksityiskohta, joka voidaan lisdtéd yhteiseen leikkipuiston/koulun pihan pienoismalliin koulussa.
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A2 LISATEHTAVA UTOPIA

Niille, jotka haluavat jatkaa havainnointiteemaa ja syventdd A2 tunnin aiheiden parissa tyoskentelyi. Tehtd-
vdvoidaan toteuttaa missid vaiheessa Mutku-kokonaisuutta tahansa tai itsendisend tehtévina.

LUOKAN OMA UTOPIA
Paperikollaasi

Joskus muotoilijat ja taiteilijat voivat luoda mitd mielikuvituksellisimpia maailmoja ja tuotteita, joita ei vilt-
tdmaittd ole mahdollista toteuttaa. Monia keksijoitd on pidetty omana aikanaan pdhkdhulluina. Heidén ide-
oitaan on alettu hyddyntdi vasta myohemmin ja huomattu, ettd ne ovatkin nerokkaita. Esimerkiksi kuumail-
mapallo jalentokone ovat joskus olleet tdysin mahdottomia ajatuksia. Samoin ovat olleet séhkovalot, autot,
puhelimet ja tietokoneet. Téllaisen ”mahdottoman” idean saaminen on kuitenkin ollut kimmokkeena sille,
ettd ongelma on joskus tulevaisuudessa saatu ratkaistua. Jos kukaan ei kuvittelisi mahdottomia, ei uraauur-
tavien keksintdjen toteuttaminen olisi mahdollista.

Mitd oppilaat ovat itse mieltd esimerkiksi pilvien paille rakennetuista kaupungeista?

Ideoidaan yhdessd uudenlaisia asumisratkaisuja, kulkuneuvoja ja eldimisen muotoja.

Minkdlaisia ovat nykyajan maailman globaalit ongelmat?

Kuinka voitaisiin ratkaista ilmastonmuutos, nildnhétd, koyhyys tai saastuttavan liikenteen ongelmat?
Muistetaan, ettd ideat ja ratkaisumallit voivat olla kuinka hulluja tahansa eikd niiden tarvitse olla toteutta-
miskelpoisia ainakaan télld hetkelld.

Minkélainen maailma on oppilaiden mielestd tulevaisuudessa?

Mitd ongelmia on saatu ratkaistuksi, ja onko tilalle ehki tullut uusia?

Miltd ihmiset ndyttédvit, entd eldimet?

Mitd ihmiset tekevit vapaa-aikanaan?

Lisdtehtdvissi harjoitellaan rajatonta ideointia ja pyritdéin kuvittelemaan tulevaisuuden tarpeita ja tuottei-
ta. Rakennetaan luokan oma ”tulevaisuuden maailma” leikkaamalla lehdistd kuvia ja keksimalld niille uusia
tarinoita:

Jokainen oppilas leikkaa omaan tulevaisuudenkuvaansa sopivia kuvia sanoma- ja aikakauslehdistd. Kuvat
voivat esittdd mitd vain, ihmisid, tuotteita tai arkkitehtuuria. Leikatuista kuvista valitaan noin 3 kpl, jotka
liimataan kartongista leikattuihin puhekupliin. (jotka oppilaat piirtdvit jaleikkaavat itse). Jokaiselle kuval-
le mietitddn omaan utopiaan liittyva ”tarina” tai perustelu, joka kerrotaan esittelyssd my6s muulle luokalle.
Puhekuplat ripustetaan roikkumaan luokan kattoon naruilla. Tuloksena on luokan oma ”puheenvuoro” tule-
vaisuudesta, erddnlainen utopiamobile.

Vilineet: Aikakaus- ja sanomalehtid, kartonkeja, sakset, liimaa, siimaa/narua.
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