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D1 LOGON JA MAINONNAN SUUNNITTELU

TUNTIKEHYKSEN OSA-ALUE:

D1 LOGON JA MAINONNAN SUUNNITTELU

Kesto: 1 kaksoistunti, 45 min + 45 min

Aihe:

Pohditaan koko Mutku-opintojaksoa prosessina ja tehddén tditd jotka pohjautuvat oppilaiden omiin mieli-
kuviin Mutkusta. Aletaan suunnittelemaan Mutku-kokonaisuuden kokoavaa néyttelyd, jonka ensimmdisend
tehtdvind on graafinen suunnittelu: Suunnitellaan Mutkulle oma logo ja tutustutaan mainontaan niyttelyju-
listeen tekemisen kautta.

Tavoite:

Oppilaat ymmadrtédvit mitd ovat graafinen suunnittelu ja mainonta, mihin niilld pyritdédn ja miten niilld voi
vaikuttaa. Oppilaat ymmirtavit julisteen tehtdvin mainoksena ja sen mitd julisteen tekemisessi tulee ottaa
huomioon.

Tila: Luokkahuone

Vilineet: Luonnoskirjat ja virejd. Datatykki kuvaesitystd varten. Suurikokoisia (esim. A3) vérillisid/valkoisia
papereita tai kartonkeja julisteiden pohjaksi ja mahdollisimman paljon erilaisia materiaaleja, lehtid ja véri-
papereita. Mahdolliset Mutku-opintojakson aikana tehdyisté toistd otetut valokuvat tulosteina. Varikopio-
kone/skanneri+viritulostin. Teippid/nastoja julisteiden kiinnittdmiseen.

Valmistelut ennen tuntia: Materiaalien kokoaminen, esillepano ja mahdollisten dokumenttikuvien/tuote-
kuvien tulostaminen.
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Kuvaesitys ja keskustelu (15-20 min)

Luonnoskirjat esiin + omat kyndit ja virit

Tutustutaan graafiseen suunnitteluun ja mainontaan kuvaesityksen kautta.
Mainonta on my0s tidrked osa muotoilua.

Tédnddn voidaan leikkid mainostoimistoa! Mainostoimisto on paikka, jossa suunnitellaan ja tehdidén mai-
noksia. Mainostoimistossa voi olla tdissd monen eri alan ihmisid kuten graafisia muotoilijoita. Mainonta on
tirked loppuvaihe esimerkiksi uudelle tuotteelle tai asialle.

Mietitddn yhdessd, mikd on mainonnan tehtévi. Se tuo asian tai esineen nikyvéksi. Ilman mainontaa tuote ei
16ydéd kdyttdjid tai ndyttely saavuta yleis6d. Mainonnalla voidaan pyrkid sithen, ettd jotakin asiaa (esim. uusi
palvelu, ndyttely, tapahtuma) kiytetddn ja siitd saadaan informaatiota. Mainontaa kiytetddn myos siihen,
ettd jotakin uutta esinettd, palvelua, tuotetta jne. ostetaan mahdollisimman paljon.

Mainonnalla ei kuitenkaan vélttdméttd haluta tuottaa rahaa, vaan tuoda jokin asia nikyviksi ja saada ihmiset
kiinnostumaan ja ottamaan selvdi jostakin asiasta (esim. hyvintekeviisyys, kilpailu, ndyttely).

Juliste on yksi tapa mainostaa esimerkiksi jotakin tapahtumaa (niyttely, konsertti, kilpailu jne.). Julisteen
liséksi on monia muita mainonnan keinoja. Voitte yhdessd miettis, mitéd kaikkia muistatte. esim. tv-mainon-
ta, lehtimainonta, kadunvarsimainonta, internetmainonta, esitteet/flyerit ym.

Voitte my0ds pohtia, mikd on teiddn mielestédnne toimivaa mainontaa, eli millainen on mainos joka herattia
kiinnostuksen?

Kuvaesitys esittelee erilaisia ja eri tekniikoin valmistettuja julisteita. Julisteet on suunnitellut graafikko.
Keskustellaan yhdessé kuvista. Voidaan miettid, miti julisteen on tarkoitus mainostaa ja mikd on julisteen
mahdollinen kohderyhmé. Miten juliste on tehty, onko siind kéytetty eri tekniikoita vai onko se kokonaan
tietokoneohjelmilla tehty?

Keksitddn parannusehdotuksia ja etsitddn julisteista asioita, jotka ovat tdrkeitd mainonnan kannalta. Mikd
tekee julisteesta toimivan?

Tillaisia asioita ovat muun muassa:
sommittelu/dynamiikka: missd kuva? missé teksti? missd info? miké isolla, miké pienelld? millainen
fontti, eli kirjasintyyli? jne.
huomion kiinnittdminen ja viestinvilittiminen: vérit, kuvat, teksti, logo + ndiden asettelu ja koko,
tyylija véri
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informaatio eli miti tietoa teksti ja kuva antavat. Esim. Ndyttelyn nimi, mitd tapahtuu, missd, milloin,
kuka/ketkd, yhteistydkumppanit ja ndyttelypaikka. Lisdksi julisteen tekijéiden nimet on hyvé olla jossa-
kin mainittuna.

Alustuksen aikana voidaan tehdi luonnoskivjaan muistiinpanoja julisteessa tarvittavista asioista jolloin julis-
teen tekeminen itsendiisesti on mychemmin helpompaa.

Logo 15 min

Pohditaan koko Mutku-opintojaksoa prosessina: Miltd Mutku ndyttdd? Minkélainen on Mutkulle tunnus-
omainen tunnus eli logo. Suunnitellaan siis itse Mutku-nimen kirjoitustapa ja ehkd my6s kuvio (litkemerk-
ki), josta Mutku tunnistetaan. Tutkitaan Mutkun alkuperiistd logoa ja voidaan kehittd4 lisdd omia logoja.

Niyttelyjuliste (15 min + seuraavalla tunnilla 30 min)

Pohditaan koko Mutku-opintojaksoa prosessina:

Tdminhetkinen kakkukuvion vaihe ja miten siihen on tultu.

Onssiis ideoinnin ja kokeilujen jidlkeen valmistettu esineitd ja kokonaisuuksia jotka nyt halutaan esitelld
muillekin.

Tarkoituksena on suunnitella ja valmistaa Mutkun omalle ndyttelylle suurikokoinen julistemainos.

n. 3 oppilaan ryhmissi. Toteutustapa on vapaa. Kdytetddn mielellddn eri tekniikoita ja sekoitetaan niitd. Poh-
janavoi olla vérillinen tai valkoinen A3 kokoinen paperi, johon piirretdin, maalataan, véritetdin, leikelldén,
liimataan kirjoitetaan jne. Voidaan kdyttdd myos kollaasitekniikkaa, jossa eri tekniikoin valmistettuja kuvia
jatekstejd yhdistdmailld valmistetaan lopullinen kokonaisuus.

Ideoita julisteen tekoon:

yksividrisen julistepohjan voi ensin maalata tai kisitelld muuten, jonka jilkeen sen péille voi alkaa som-
mittelemaan kaikkea muuta tarvittavaa informaatiota

toinen vaihtoehto on ldhted liikkeelle julisteen kuvasta, jonka piélle hahmotellaan tekstit

julisteen kuva/kuvat voivat olla tulosteita esim. kurssin aikana otetuista valokuvista tai ne voivat olla piir-
rettyjd, maalattuja tai muulla tekniikalla toteutettuja ja my0s leikkaamalla ja liimaamalla kiinnitettyja.

lehdistd voi leikata kirjaimia ja liimata niistd tekstid julisteeseen

jos mahdollista, tekstid voidaan kirjoittaa eri fonteilla tietokoneella ja tulostaa + liimata
tekstin voi Kirjoittaa myos eri vdriselle paperille, joka liimataan julistepohjaan

(mieti millainen fontti ja minkd kokoinen teksti sopii julisteeseen)
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josjulisteessa on mukana logo (Mutkun alkuperdinen logo tai jokin itse suunnitelluista) - niin kiyttakad
yhdessi julisteessa vain yhté logoa.

muistakaa pitdd mielessd kaikki informaatio, jota julisteesta tulee 16ytya

testatkaa vililld miltd juliste ndyttdd ja tarkastelkaa sitd kauempaa, esim. luokan toiselta puolelta. Kiin-
nittddko juliste huomion? Nékyyko teksti hyvin? Entd kuvat? Pystyisikd julisteen tiedot hahmottamaan
hyvin esim. kadulla kulkiessa?

Tasapainoinen sommittelu ei ole tungettu reunoja myoten tiyteen, vaan usein on hyva jatteid tyohon myos tilaa
Ja tyhjid alueita. Niin kokonaisuudesta tulee harmonisempi. Oikein sijoitettu tyhji tila onkin julisteen kokonaisuuden
kannalta yhtd tivked kuin kuvat ja teksti!

Julisteiden viimeistely (30 min) ja mainonnan suunnittelu (15 min)

Julisteita jatketaan ja viimeistellddn, jonka jidlkeen siirrytddn suunnittelemaan yhdessd niiden jakelua jale-
vittdmistd. Kts. Kotitehtavi.

Lopuksi julisteet voidaan mahdollisuuksien mukaan kopioida vérillisend/ skannata + tulostaa,jolloin julis-
teesta tulee yhtendisempi, kun liimaukset ja yhteen liitetyt asiat eivdt ndytd irrallisilta.Kopioinnilla saadaan
my0s monta kappaletta samanlaista julistetta, jotta niitd voidaankiinnittdd esim. kouluun, koulumatkalle,
lahikauppaan jne. Kts. Kotitehtévi.

MUTKU



ER

D1 LOGON JA MAINONNAN SUUNNITTELU

KOTITEHTAVA
MAINOSTYKIT

Kotitehtdvind on, ettd jokainen saa mukaan esim. 2 julistetta, joille etsii kiinnityspaikan. Se voi olla vaikka
oman kodin rappukédytévi, ldhikaupan ilmoitustaulu, koulun ilmoitustaulu tai ldhikoulun/IP-kerhon/pdivé-
kodin/tySpaikan ilmoitustaulu. Voitte yhdessd miettid, minne kaikkialle julisteita voisi vied4 ja keitd ndytte-
lyyn halutaan kutsua.

Muistattehan, ettd julisteiden kitnnittimiseen tdytyy aina olla asianmukainen lupa.
Moneen paikkaan julisteiden kiinnittéminen on kiellettyd.

Niille, jotka haluavat syventdi tunnin D1 aiheiden parissa ty0skentelyd. Tehtdvi voidaan toteuttaa jos tun-
tien lopussa jdid aikaa tai missd vaiheessa Mutku-kokonaisuutta tahansa itsendisend tehtédvéni.

MUTKU-TUOTTEET JA -TARRAT

Pohtikaa yhdessd mitd kaikkia erilaisia Mutku-tuotteita voisi olla olemassa?
(esim. Mutku-kuppi, Mutku-lakanat, Mutku-paidat jne.)

Jos koululta I6ytyy valkoisia toimistotarroja, voidaan valmiista Mutku-logoista tehdd my0s mainostarroja!
Tarrat voidaan toteuttaa kdsin piirtden ja kirjoittaen tai tietokoneella sekd tulostamalla.
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